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Resumo: O LUDICO E UMA FERRAMENTA INSUBSTITUIVEL PARA SER UTILIZADA COMO
EXITO NA CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO, ALEM DISSO, E UM IMPORTANTE
INSTRUMENTO DE PROGRESSO PESSOAL E DE ALCANCE DE OBJETIVOS
INSTITUCIONAIS. OS JOGOS LUDICOS PERMITEM UMA SITUACAO EDUCATIVA
COOPERATIVA E INTERACIONAL, QUANDO O ALUNO ESTA JOGANDO, ELE ESTA
EXECUTANDO REGRAS DO JOGO E AO MESMO TEMPO SE COLOCA EM UMA
SITUACAO DE PESQUISA PARA ALCANCAR OS OBJETIVOS REQUERIDOS, OLHANDO
DE UMA OPTICA EDUCACIONAL OS JOGOS LUDICOS AJUDAM A SANAR DUVIDAS
SOBRE OS CONTEUDOS ABORDADOS PELO PROFESSOR EM SALA DE AULA. NO
TRABALHO EM QUESTAO UTILIZAMOS O TEMA GERADOR “HORTA ESCOLAR” PARA
DESENVOLVER O LUDICO QUE VISOU TRABALHAR OS CONTEUDOS DE PRIMEIRO ANO
QUE ESTAVAM SENDO TRABALHADOS EM SALA DE AULA, TAIS COMO: ESTADOS
FiSICOS DA MATERIA E ELEMENTOS QUIMICOS.

Introducao

O desenvolvimento de estratégias, modernas e simples utilizando experimentos, jogos e outros
recursos didaticos, é recomendado para dinamizar o processo de aprendizagem em quimica
(Soares e Cols., 2003). O uso dos jogos no processo de ensino e aprendizagem serve como
estimulo para o desenvolvimento do aluno e faz com que ele aprenda a valorizar o grupo. Os
conteudos de quimica sdo muitas vezes considerados pelos alunos, de dificil compreensao no
ensino médio, e neste caso, mais especificamente no primeiro ano, dentre esses conteldos
abordados que geram muitas duvidas estdo a mudancga de estados fisicos e os elementos da
tabela periddica. Com isso, procuramos realizar no Colégio Professor Waldemar Amoretty
Machado na cidade de Bagé-RS, um jogo de palavras cruzadas que propiciasse aos
estudantes um melhor entendimento desses temas que estavam sendo ministrados pelo
professor, dessa forma, ligamos o conteudo trabalhado em sala de aula, com o tema gerador
horta organica, que tem direcionado as atividades do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacao a Docéncia (PIBID) no colégio. Para a construgdo das palavras cruzadas, tivemos o
auxilio do EclipseCrossword, programa esse que é especifico para esse fim.

Resultados e Discussao

Quem trabalha com educacéo sabe: seja na educacéo infantil, no ensino fundamental (séries
iniciais ou finais), no ensino de jovens e adultos, ou na universidade, em qualquer espaco,
sempre cabe uma brincadeira ludica, um intervalo, para esquecer a seriedade e aliviar a
tensdo, antes de comegar uma nova jornada. Ndo é apenas na infancia que podemos brincar
de ser feliz. O ludico pode trazer a aula um momento de felicidade, seja qual for a etapa de
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nossas vidas, acrescentando leveza a rotina escolar e fazendo com que o aluno registre melhor
os ensinamentos que lhe chegam, de forma mais significativa. Pensando nessa leveza,
solicitamos aos alunos uma atividade de pesquisa para que fosse entregue, sobre o tema
“Elementos quimicos presentes no solo e sua importancia para o crescimento dos vegetais”,
para que na sequéncia pudesse ser aplicada o jogo de “Palavras cruzadas” contendo questdes
sobre este tema, interligando com os conteldos ja mencionados anteriormente. A atividade foi
desenvolvida em quatro turmas de primeiro ano do ensino médio em apenas uma hora aula.
Observamos que os resultados obtidos em relagdo as palavras cruzadas desenvolvidas em
sala de aula demonstraram uma clara prevaléncia dessa metodologia de ensino na disciplina
de quimica, pois tais efeitos foram percebidos durante a aplicacdo das atividades. Verificou-se
o0 aumento do interesse dos alunos durante a realizacdo desta atividade ludica, os alunos
tinham a oportunidade de consultar o livro didatico e a pesquisa sobre elementos quimicos que
eles haviam realizado anteriormente. Acreditamos assim como Gilda Rizzo (2001) A atividade
ludica pode ser, portanto, um eficiente recurso aliado do educador, interessado no
desenvolvimento da inteligéncia de seus alunos, quando mobiliza sua agéo intelectual.

Conclusoes

Com o término da aplicagdo desta atividade ludica, foi notado que o rendimento e o interesse
dos alunos durante o desenvolver do jogo cresceu significativamente, tanto com relagdo aos
conteudos estudos, quanto acerca dos aspectos comportamentais. Com isso, foi analisado que
houve sucesso no processo de construgédo do conhecimento. “Brincar ndo é perder tempo. E
ganha-lo. E triste ter meninos sem escola, mas mais triste é vé-los enfileirados em salas sem
ar, com exercicios estéreis, sem valor para a formagdo humana.” (Carlos Drummond de
Andrade).
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