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Resumo:

O aprendizado de programacao envolve o uso do raciocinio abstrato, que ¢ uma ferramenta
essencial para lidar com a complexidade computacional, desempenhando papel importante
nas habilidades de programacdo. Durante o aprendizado, os estudantes focam na resolugao
de pequenos problemas e primitivas basicas de codificacdo. Assim, a interface de usuario
recebe menos atengdo, sendo geralmente textual. Embora isso ajude a resolver os problemas
e desenvolver o pensamento abstrato, esse tipo de interface pode ser menos atraente aos
estudantes em comparacdo as interfaces graficas. Dessa forma, a utilizacdo de interface
grafica pode ser mais instigante e despertar maior interesse por parte dos estudantes. Em
uma Interface Grafica de Usuario (GUI - Graphical User Interface), a interagdo entre
programa e usuario se torna mais natural, podendo este manipular diretamente os objetos da
tela. Uma vez que a maioria das aplicagdes utilizadas por estudantes usa GUI, ¢ possivel
que surja a curiosidade em relacdo ao seu funcionamento. Ao se envolver com interfaces
graficas, eles tém a oportunidade de aprofundar a compreensdo sobre o funcionamento dos
programas com que interagem em seu cotidiano. Uma Interface de Programacdo de
Aplicacao (API — Application Programming Interface) de GUI, simples o suficiente para
nao dificultar o aprendizado de programagdo, representa uma oportunidade de solucgdo
dessas questdes. Interfaces podem ser construidas com base em sistemas de design, que
consistem em conjuntos de padrdes que servem para gerenciar o design de forma escalavel,
trazendo varios beneficios para o projeto de software. Neste contexto, o tema desta pesquisa
refere-se ao desenvolvimento de API de GUI para auxiliar os estudantes iniciantes em
programacdo. A metodologia de pesquisa consiste nos seguintes passos: 1) estudo
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bibliografico dos assuntos relacionados ao tema de pesquisa sobre APl e GUI; 2)
bibliometria quantitativa e qualitativa, para a busca de artigos relacionados a pesquisa em
bases de dados como Scielo, Scopus e a Science Direct; 3) interacdo com estudantes
iniciantes de programacdo, para levantar requisitos para a API; 4) modelagem e
desenvolvimento da API de GUI; 5) validagdo da API junto a um grupo de estudantes
iniciantes de programagdo. A pesquisa encontra-se em andamento, na fase de analise
bibliométrica qualitativa, com a sintese dos artigos escolhidos por meio da abordagem
metodologica PRISMA. A API de GUI sera em linguagem de programacao C. A utilizagao
de uma API de GUI podera auxiliar o estudante na estruturacdo da arquitetura do codigo,
separando a parte responsavel pela interface de usudrio daquela relacionada a
implementagdo das funcionalidades. Esse processo agrega valor significativo ao
desenvolvimento de solucdes computacionais, sendo aplicavel tanto em cenarios
educacionais quanto profissionais. Além disso, a API viabiliza que os estudantes iniciantes
em programacao criem aplica¢des funcionais para usuarios finais.

Link do Video:
https://drive.google.com/file/d/1x0mQpfdso3c3zZLxASW66FytOM7 JOec/view?
usp=sharing
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