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Resumo:

As Interfaces de Usuario de Voz (VUIs - Voice User Interfaces) sdo aplicagdes que
interagem com os usudrios por meio da fala, utilizando comandos de voz. Tais interfaces
proporcionam uma maneira mais natural de interagir com a maquina, eliminando a
necessidade de icones, menus, ponteiros e outros elementos computacionais que possam
dificultar a usabilidade ou acessibilidade a sistemas. Solugdes do tipo VUI utilizam
Inteligéncia Artificial (IA), especialmente o conhecimento da area de Processamento de
Linguagem Natural (NLP - Natural Language Processing). O objetivo é que os usuarios nao
precisem aprender o sistema para interagir com a maquina, mas que o sistema se adapte ao
ser humano. Diante deste contexto e area de pesquisa, foi desenvolvido o Boto, uma
extensdo para o Google Chrome focada em oferecer interagdes personalizadas para
interfaces web. O Boto é uma Interface de Usuario Adaptativa com o controle do usuario,
que permite melhorar a experiéncia de interacdo com a web ao modificar caracteristicas das
paginas (como brilho, contraste, zoom, espacamento, clique automatico do mouse) de
acordo com o perfil do usuario. O objetivo deste € aprimorar a ferramenta, expandindo suas
funcionalidades para tornar a interagdo com o Boto ainda mais natural e acessivel a um
publico mais amplo. Para alcangar esse objetivo, o foco serd na incorporagdo da interacdo
por VUI. Isso permitira capturar o dudio do usuario, transcrevé-lo em texto e converter esse
texto em comandos para manipular os recursos do Boto. A metodologia empregada neste
trabalho inclui as seguintes etapas: 1) realizar uma revisao bibliografica abrangente sobre
VUI, NPL e Boto; ii) estudar e compreender ferramentas de reconhecimento automatico de
fala, como Whisper (sistema de reconhecimento automatico da OpenAl) e similares; iii)
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realizar bibliometria quantitativa e qualitativa, para reconhecimento do estado do arte,
selecionar e sintetizar trabalhos relacionados; iv) modelar, desenvolver e integrar a VUI ao
Boto; v) validar a solugdo por meio de cenarios de uso real. A pesquisa encontra-se em
desenvolvimento, nas etapas de estudo bibliografico e identificagdo de ferramentas. As
tecnologias utilizadas no Boto serdo mantidas, incluindo: manipulacdo dos elementos da
interface e armazenamento de dados (JavaScript com o framework Node.js); interface da
extensao (JavaScript); criacdo dos componentes visuais e manipulacdo do estado
(framework React.js); biblioteca de componentes (Design System Bold). Por fim, espera-se
que esta pesquisa promova o uso acessivel de interfaces web com o Boto, expandindo a
usabilidade da aplicagdo e contribuindo para o desenvolvimento tecnoldgico, bem como
para a inclusao digital e social.

Link do Video:
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