


realizar  bibliometria  quantitativa  e  qualitativa,  para  reconhecimento  do  estado  do  arte,
selecionar e sintetizar trabalhos relacionados; iv) modelar, desenvolver e integrar a VUI ao
Boto; v) validar a solução por meio de cenários de uso real. A pesquisa encontra-se em
desenvolvimento,  nas  etapas  de  estudo bibliográfico  e  identificação  de  ferramentas.  As
tecnologias utilizadas no Boto serão mantidas, incluindo: manipulação dos elementos da
interface e armazenamento de dados (JavaScript com o framework Node.js); interface da
extensão  (JavaScript);  criação  dos  componentes  visuais  e  manipulação  do  estado
(framework React.js); biblioteca de componentes (Design System Bold). Por fim, espera-se
que esta pesquisa promova o uso acessível de interfaces web com o Boto, expandindo a
usabilidade da aplicação e contribuindo para o desenvolvimento tecnológico, bem como
para a inclusão digital e social.

Link do Vídeo: 

https://drive.google.com/file/d/1ahUS8iPn-MYSKbjrnp6oT000C_lTfAh-/view

Site do Evento: www.unisc.br/Mostra


