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‘Resumo:

INTRODUGCAO:O projeto de extensdo Re_Inventar: desenvolvendo habilidades em
engenharia, foi criado na UNISC em 2013, para auxiliar os alunos do ensino fundamental,
em suas escolhas pelos cursos da area das extas, usando o ensino ludico para instigar o gosto
pela area das ciéncias e tecnologia. A infraestrutura do projeto esté dividida em trés niveis:
Basico, Intermediario e Avangado. Os protétipos funcionais sdo montados, utilizando-se de
manuais, em que os alunos utilizam mais de 40 mil pecas que compdem o acervo do projeto.
As pegas dos kits da empresa Fischertechnik, e os kits da empresa Robocore, sdo usados para
ensinar eletrénica, programacao e Internet das Coisas. A metodologia deste projeto é
baseada em encontros semanais que duram 1 hora e 30 minutos. No nivel Bésico, os alunos
executam as montagens dos Kits, utilizando-se dos conceitos mais basicos de Engenharia para
a composicdo dos projetos. S&o ensinados os principios da fisica e mecénica, visando
instrumentalizar os alunos sobre o que sera construido durante a montagem da maquete
funcional. Apdés concluir o nivel bésico eles ingressam no nivel intermediario, onde sdo
apresentados aos kits iniciante da Robocore, e iniciam seus estudos em eletrénica e conceitos
de Engenharia Elétrica, a partir da plataforma Arduino. Por fim, ao chegar no nivel Avancado,
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os alunos aprendem conceitos de Internet das Coisas e automagdo com o kit avancado da
Robocore. Segundo Roloff (1998), a ludicidade se encaixa neste projeto e naquele espago
como um instrumento integrador e facilitador da aprendizagem, como um reforgo positivo,
que desenvolve processos sociais de comunicagdo, expressdo e construcdo de
conhecimento; OBJETIVO: avaliar como as novas metodologias de aprendizagem
propostas foram percebidas pelos alunos. METODOLOGIA: Foi distribuido questionérios
para os alunos, para assim saber seu nivel de satisfagdo com relagdo as novas metodologias
de aprendizagem propostas e implementadas durante o ano de 2023. RESULTADOS:
Primeiramente em questdo da distribuicdo de apostilas e folhas didéticas; cinco alunos
acharam étimas. Sobre os slides nas aulas, dois alunos acharam a implementagéo excelente e
trés classificaram como 6timas. Em questdo de competi¢des com prémios entre os alunos,
todos acharam a novidade do projeto excelente. Por fim, sobre o mural de fotos que se
encontra presente na sala do projeto, trés alunos responderam que a ideia foi boa e os motivou
um pouco e dois alunos optaram pela opcdo 6tima. Tendo em vista a educacgdo ludica do
projeto, foi implementado também musicas durante as oficinas de montagens das maquetes,
assim aprimorando o convivio interpessoal com os alunos. Além disso, também ocorreu uma
maior atencdo da tutora e do bolsista para com as necessidades individuais dos alunos. Com
a implementacdo da mdusica; lanches coletivos e trabalhos em equipe, o nimero de
desisténcias do projeto decaiu, quando comparado ao ano de 2022, quando entraram 17 e no
meio do ano tinhamos 11; este ano de 2023 entraram 14 e temos 12 alunos. CONCLUSOES:
Os resultados da pesquisa mostraram que as agBes quando implementadas de forma
estratégica e com a participagao dos atores envolvidos sdo diferenciais para a perenidade dos
projetos de extensdo. Percebeu-se também que o ensino ladico favorece a relagdo entre os
estudantes e os orientadores (tutora e bolsista), estimulando um ambiente de aprendizagem,
capaz de tornar mais prazeroso a constru¢do do conhecimento, diminuindo os nimeros de
evasoes.
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