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Resumo:

O Projeto UNISC Inclusdao Digital (Projeto UID) é uma iniciativa de extensdo da
Universidade de Santa Cruz do Sul (UNISC) que desenvolve diferentes atividades como
oficinas e palestras. Uma das atividades apresenta o objetivo de auxiliar jovens a expandir
seu conhecimento sobre a tecnologia, através de oficinas. A oficina proporciona aos
participantes uma introdug¢do as principais ferramentas digitais, incluindo linguagem de
programacao, possibilitando a ampliacdo de suas habilidades e conhecimentos nas areas da
Computacdo e Informatica. Além disso, fomenta o interesse e a curiosidade pela tecnologia,
bem como proporciona uma base solida para que possam se preparar para as demandas do
mercado de trabalho em um futuro préximo. Durante o ano de 2023, a oficina que vem
sendo ofertada aos estudantes entre 16 a 18 anos ¢ resultado da parceria Projeto UID e
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Projeto Pescar/Mercur, parceria estabelecida ja em 2022. Na oficina estdo sendo trabalhadas
uma série de atividades e conteudos selecionados para promover o aprendizado nas
referidas areas. As principais temdticas abordadas incluem: introdugdo as ferramentas de
organizacdo (Notion e Trello) e pesquisa online, permitindo que os jovens se
familiarizassem com recursos essenciais para a sistematizagao e gestdo de informagdes no
ambiente digital; exploracdo de ChatBots (Inteligéncia Artificial), apresentando aos
participantes sua crescente relevancia no cenario atual e suas aplicagdes praticas em
diferentes setores; discussdo sobre o futuro do mercado de trabalho no contexto
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tecnoldgico, fornecendo uma visdo ampla das tendéncias e oportunidades que podem surgir
nessa area; dicas de organizacdo de um curriculo atrativo e alinhado as exigéncias do
mercado de trabalho; introdugdo e exploracao de algoritmos em Scratch, uma linguagem de
programacao visual que possibilita o desenvolvimento de projetos interativos, incentivando
o pensamento légico e a criatividade dos alunos. Também estd sendo trabalhada a
ferramenta Google Colab que oportuniza conhecimentos basicos e introdugdo a
programacao. Ainda, outras atividades sdo previstas como palestras, visitas a diferentes
setores da UNISC e empresas. Ao longo do projeto, os estudantes vém demonstrando um
progresso significativo em seus conhecimentos sobre tecnologia, programacdo e
ferramentas de produtividade, além de uma compreensdo mais ampla das oportunidades e
desafios no mercado de trabalho relacionados a area. A parceria entre o Projeto UID e o
Projeto Pescar/Mercur ¢ uma iniciativa promissora para incentivar o interesse € o
aprendizado sobre a tecnologia entre os jovens.

Link do Video:
https://drive.google.com/file/d/1gVZEzOC3J0k07¢5SQsJosWECwdzIN8rU/view?usp=shar
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