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Resumo:

Introducdo: Cada vez mais desafios surgem quando se trata sobre a gestdo integrada de
recursos hidricos. Visando abordar esses desafios e incentivar o desenvolvimento
colaborativo de agdes inovadoras voltadas para o desenvolvimento sustentavel, o Living
Vales, um laboratério vivo que surgiu a partir da parceria entre Universidade de Santa Cruz
do Sul (UNISC), Universidade do Vale do Taquari (UNIVATES), Imply e Interact, propds
um Hackathon, que é um evento com duracdo entre 24 e 48 horas, onde times buscam
desenvolver solugfes inovadoras voltadas para problemas reais e, ao final do tempo pré-
definido, cada equipe apresenta sua proposta a uma banca de jurados, que, por sua vez, elege
o time vencedor. O evento em questdo, chamado Hackad’agua, visou atender a agenda ESG
e aos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), em especial aos objetivos 6:
Agua Potavel e Saneamento, 13: Acdo Contra a Mudanca Global Climética e 14: Vida na
Agua. Objetivo: Conscientizar, mobilizar e unir as pas da quadrupla hélice — universidade,
setor publico, sociedade civil e empresas — para gestao hidrica na regido dos Vales do Taquari
e do Rio Pardo. Metodologia: O Hackad’agua utilizou a metodologia HackLab, proposta pelo
SEBRAE, para o0 evento, pois 0 método citado busca incentivar os participantes a buscarem
solucdes criativas e inovadoras a partir do trabalho conjunto e do design thinking, além de
apresentar as equipes metodologias de resolucdo de problemas. Nesse caso, 0 problema
proposto foi o relativo a gestao integrada de recursos hidricos na Regido dos Vales e propondo
as perguntas “como aumentar?”, “como reaproveitar?” e “como melhorar” a quantidade e
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qualidade de agua. Para a avaliacdo dos projetos foram valorizados 0s quesitos inovacéo,
criatividade e viabilidade da proposta e como prémio, a equipe vencedora teve a oportunidade
de incubar o seu projeto na ITUnisc ou na Inovates. O evento foi gratuito e aberto ao publico
em geral, contou com a presenca de participantes, mentores, jurados e funcionarios e teve
duracéo de 48 horas, incluindo agqueces prévios ao evento e mais dois dias do evento em si.
Resultados: O Hackad’agua envolveu 43 pessoas, sendo 16 participantes, 16 mentores, 5
jurados e 6 funcionarios, representantes de trés das quatros pas da helice, faltando apenas
membros do setor publico. Formaram-se trés equipes de 5 a 6 pessoas e, portanto, trés
propostas foram apresentadas a banca. Conclusdo: ndo foi possivel atingir todas as pas da
quadrupla hélice como esperado, mas as propostas apresentadas foram coerentes com o tema,
com a agenda ESG, com as ODS e com a metodologia propostas, atingindo, portanto, o
objetivo do evento. Os Hackathon sdo, logo, um 6timo evento para promover acdes
colaborativas em prol dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, bem como apresentar
metodologias de resolucao de problemas, dessa forma futuros Hackathons poderiam abordar
outros temas pertinentes e contar com diferentes métodos e ferramentas para o
desenvolvimento de criagfes inovadoras.

Link do Video: https://drive.google.com/drive/folders/ILUrLBwr2jK9i_xi935S-
05SwWwWk2BfU3C?usp=sharing
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