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Resumo:

Praticar a docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental envolve articular o ludico e a
sistematizacdo do que é vivenciado a fim de que as experiéncias se tornem significativas e
se consolidem em aprendizagens. Posto isto, o trabalho em questdo, surgiu da préatica
pedagdgica desenvolvida na disciplina de Estagio Il em Pedagogia: Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, a qual teve como objetivo a intervencdo pedagogica na forma de docéncia
compartilhada nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental a partir do acompanhamento e
observacdo de uma turma, do planejamento de aulas, da pratica propriamente dita e da
reflexdo sobre as vivéncias ocorridas ao longo do estagio. Desta forma, as atividades
relacionadas foram desenvolvidas na Escola Municipal de Ensino Fundamental Santo
Anténio de Padua, no municipio de Mato Leitdo/RS. Nesse educandério, foi destinada a
académica em questdo uma turma do 5° ano, com 15 criangas entre 10 e 11 anos de idade,
matriculadas no turno integral. As observacdes iniciais foram realizadas entre os dias 12 e
19 de setembro de 2023 (20 horas) e as praticas pedagogicas ocorreram entre os dias 8 de
novembro e 1° de dezembro de 2023 (50h). O planejamento das praticas considerou o
contexto dos estudantes no ambiente escolar, visto que estes permaneciam em turno
integral na escola, o que gerava demandas variadas que envolviam desde propostas de
atividades diferenciadas para a boa convivéncia da turma até a atencdo a alimentacéo das
criancas. Sendo assim, a partir do estabelecido pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), a intervencao foi realizada no sentido de abordar a educacéo alimentar por meio
de diferentes componentes curriculares considerados para esta etapa do Ensino
Fundamental. A abordagem em questdo ocorreu a partir de aulas organizadas por meio da
gamificacdo como forma de criar motivagdo e engajamento nesse contexto educacional,
além de desenvolver o trabalho colaborativo na turma. A gamificacdo consiste em utilizar
elementos caracteristicos dos jogos para aplica-los em contextos que ndo sejam de jogos,
com o objetivo de promover a motivacdo e o comportamento ativo dos sujeitos. Sendo
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assim, a sequéncia pedagdgica desenvolvida possibilitou trabalhar sobre ‘nutricdo do
organismo’ a partir da articulacdo de habilidades das areas de Ciéncias da Natureza,
Linguagens e Matematica, envolvendo atividades com intuito de desenvolver tanto
habilidades cognitivas quanto afetivas por meio de mecanismos de jogos. Desta forma, foi
possivel observar que estas praticas conseguiram envolver os diferentes sujeitos da turma ao
propor atividades variadas, ludicas e que promoviam vivéncias nas quais a socializacdo
beneficiava o processo de aprendizagem, se tornando aulas que trabalharam na construcéao
de sujeitos colaborativos e de aprendizagens significativas. Portanto, percebeu-se que o
planejamento de préaticas pedagodgicas para os Anos Iniciais a partir da gamificacdo, é uma
estratégia interessante para auxiliar o docente no seu ato pedagogico, visto que os diferentes
desafios identificados pelo professor podem ser abordados a partir de uma mediagdo que
apresente situacdes estimuladoras as criancas a fim de enfrentar tais desafios desenvolvendo
habilidades fundamentais no processo de aprendizagem.
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