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Resumo: O artigo propde uma andlise teérica de produgdes audiovisuais criadas por fas e
observar sua relevancia para os estudos midiaticos. A ideia para o trabalho surgiu da
elaboracdo de um glossario de géneros e midias referenciados na BNCC, realizado na bolsa
de pesquisa anterior. Aquele estudo identificou a recorréncia de gé€neros digitais como
objetos das competéncias da area de Linguagens e suas Tecnologias alheias para a
Educagao Basica, os quais nao integram os curriculos dos cursos de licenciatura. Para a
producgdo da presente pesquisa foi selecionado um daqueles termos para ser aprofundado, a
fanfiction, considerando suas diferentes tipologias e abordagens, e focalizando sobretudo o
formato audiovisual, que é um produto que integra a area do meu curso, Producao em Midia
Audiovisual. O objetivo foi estudar suas diferentes manifestacoes, produzidas pelas
comunidades de fas, os fandoms, e apresentar a influéncia dessa vertente ao considerar
conceitos como “intermidialidade” e a “convergéncia mididtica". Questionamentos sobre
como os diferentes tipos de midia se inter-relacionam e as respostas do consumidor
contemporaneo as diferentes formas de produgdo guiaram a pesquisa. Um dos eixos do
trabalho se debruga sobre as “lacunas” presentes no texto que da origem a fanfic, a partir do
conceito de indeterminagao, de Wolfgang Iser (1971). Artigos sobre a cultura de fa e sites
dedicados a publicagdo de fanworks como o Archive of Our Own (A03) foram explorados
durante o processo. Trés obras guiaram a base teoérica para compreender a fanfiction:
Palimpsestos: a literatura de segunda mao (2006), de Gérard Genette, que nos permitiu
analisar aspectos da transtextualidade presentes nas fanfictions; Cultura da Convergéncia
(2006), de Henry Jenkins, que associa o género fanfiction a convergéncia mididtica e a
cultura dos fas; e Hiperleitura e Escrileitura: convergéncia digital, Harry Potter, cultura de
fa (2015), de Ana Claudia Munari Domingos, que faz um estudo especifico das
comunidades de fas da producdo de fanfiction sobre a obra Harry Potter, trazendo
especificidades dessa producdo que colaboram para entender o formato. O artigo conclui
com a reafirmacdo da importancia das produgdes de fas para os estudos de midia,
entendendo o consumidor também como produtor relevante. A criatividade da resposta dos
fas em sua leitura aprofundada das obras fontes de sua producao influenciam a industria do
entretenimento e afetam a criagdo de nichos, exigindo que os estudos de midia se adaptem
para compreender esses fenomenos. A fanfiction audiovisual mostrou ser um tipo de midia




Vil Mastra da Pas-Graduagio Stricto Sensu

VIl Mostra de XXX Sernindrio de Iniciagio Cientifica
= 5 . XVl Saldo de Ensino e Extensao
dfz Extensao, Ciéncia
e Tecnulﬂgia VI Semindrio de Inovag o Tecnoldgica

relevante para o estudo considerando seus diferentes formatos, com um rico historico de
produgdes colaborativas e motivadora de interessantes discussdes que colaboram para os
estudos da comunicagao, sobretudo para a intermidialidade.
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