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Resumo:

O presente trabalho estd vinculado ao Observatério da Educagdo do Campo do Vale do Rio
Pardo que atua na defesa do fortalecimento das escolas do/no campo e da agricultura
familiar agroecoldgica. O Observatorio entende-se como uma ferramenta permanente de
extensdo do Grupo de Pesquisa-CNPq: Educacdo Popular, Metodologias Participativas e
Estudos Descoloniais vinculado a Universidade de Santa Cruz do Sul. Apresenta-se como
objetivo geral compreender a relagdo que estudantes de Ensino Médio, de escolas do
campo, estabelecem com as politicas de saude nos seus territorios. Para isso, temos como
referéncia os principios da Educag¢do Popular e da Educacdo do Campo, bem como a
compreensdo freiriana de que extensdo ¢ acdo comunicativa. A metodologia de trabalho se
constituiu na participagdo das coordenagdes pedagogicas de duas Escolas Familias
Agricolas, na definicao do tema e na organizagao dos espagos e tempos da realizagao de trés
oficinas, realizadas em junho e julho de 2026, alcangando 111 jovens de 1° ao 3° ano do
Ensino Médio. Previamente, os/as estudantes responderam questdes sobre satide e cuidado
na comunidade, por meio de um formulario, explicitando os seus entendimentos. Para a
mediacao pedagogica, utilizou-se a segunda edicdo do jogo de tabuleiro “Caminhos do
SUS” que passou por uma recontextualizagdo para dialogar com a realidade da vida no
campo. A pratica demonstrou que os/as estudantes possuem entendimentos complexos
sobre saude - “viver com soberania alimentar e com a familia unida”; “ter uma alimentagao
saudavel, acesso a atendimento médico de qualidade, 4gua limpa, saneamento, educacao,
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seguranca, lazer e um ambiente tranquilo para viver e trabalhar"; “viver em um local com
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acesso a ajuda profissional, sem a desvalorizagdo por trabalharmos no campo"; “ter os
direitos que todo mundo precisa ter pra viver uma vida digna e justa". No entanto,
apresentaram dificuldades em lembrar de alguns servigos que estdo disponiveis para a
populagd@o no seu proprio municipio ou em Santa Cruz do Sul, que foi identificado como
um municipio de referéncia. Assim, na medida em que o jogo avancava, os/as jovens
buscaram alternativas rapidas e as mais proximas possiveis da sua comunidade, levando em
consideragdo as suas experiéncias cotidianas. A Unidade Basica de Satde ou a Unidade de
Pronto Atendimento sdo equipamentos de mais faceis acessos na comunidade, assim como
o/a agente de saude ¢ o/a principal contato para o encaminhando da pessoa para um
atendimento especializado, principalmente, em outro municipio. Dentre as dificuldades
relatadas estdo as grandes distancias percorridas para chegar a um local de atendimento e de
acesso aos servicos. Nesse caso, os/as jovens relataram a necessidade de utilizar veiculos
das familias para locomoc¢ao ou de vizinhos. Os/As estudantes demonstraram diferentes
formas de resolucdo das situagdes-problemas apresentadas no jogo, sobre: alcoolismo,
gravidez de risco, transfobia e, especialmente, sobre saude mental; e destacaram que a
satde ¢ um direito humano, oferece qualidade de vida e dignidade para o campo. Além
disso, evidenciaram a importancia da escola para o acesso as politicas, de um modo geral, e
especificadamente as de saide. Em suma, destaca-se que os/as estudantes encontraram
resolugdes para as diferentes situacdes que tiveram que problematizar a partir do jogo de
tabuleiro, pensando eticamente e criticamente as formas disponiveis e presentes em seus

territorios.
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Link do Video:
https://drive.google.com/file/d/1ZBTPNvr7Fjk7xd_Yf shKCPQiYKyL fYb/view?usp=shari
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