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Resumo:

A tecnologia est4 cada vez mais presente no cotidiano e influencia a forma como as pessoas
aprendem e interagem com o mundo, tornando essencial o ensino de Computacado desde as
fases iniciais da Educagdo Basica. O Pensamento Computacional (PC), formado pelos
pilares da decomposi¢do, do reconhecimento de padrdes, da abstracdo e dos algoritmos,
retne habilidades fundamentais para a andlise e a resolucdo de problemas e esta previsto na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e detalhado em habilidades na BNCC
Complemento Computagdo. Na fase de alfabetizagdo, quando as criangas constroem
conhecimentos essenciais de leitura e escrita, cada uma desenvolve suas capacidades de
maneira particular, o que evidencia a importancia dos Estilos Cognitivos de Aprendizagem
(ECA), entendidos como as maneiras pelas quais o conhecimento ¢ construido. O modelo
de Felder e Silverman defende que o sucesso do aprendizado depende do entrelagamento
entre o estilo de aprendizagem do aluno e o estilo de ensino do professor. Nesse contexto, o
objetivo deste trabalho ¢ criar um software educacional baseado em Estilos Cognitivos de
Aprendizagem para auxiliar no desenvolvimento das habilidades do PC de criancas em fase
de alfabetizacdo, especificamente do 2° ano do Ensino Fundamental, alinhado as diretrizes
da BNCC Computagdo e fundamentado nos Materiais Didaticos de Computacao
Desplugada (MDCD) do Projeto UNISC Inclusdo Digital (Projeto UID). A pesquisa ¢ de
natureza qualitativa, com carater exploratério e descritivo, combinando pesquisa
bibliografica, de campo e pesquisa-a¢do. A primeira etapa contemplou a fundamentacdo
tedrica sobre alfabetizacdo, BNCC, Projeto UID, PC e ECA; bibliometria quantitativa nas
bases Web of Science, Scopus e ScienceDirect, disponiveis no Portal de Periddicos da
CAPES, com selecdo dos trabalhos relacionados pelo método PRISMA e posterior
bibliometria qualitativa; analise dos MDCD do Projeto UID; e entrevista com a professora
regente de uma turma de 2° ano de uma escola estadual, preservado o anonimato. A segunda
etapa prevé o desenvolvimento do software como aplicagdo web, com HTMLS, CSS3 e
JavaScript no front-end ¢ API em Node.js com banco de dados SQLite, seguido da
validagdo em sala de aula nos Chromebooks da escola, com registro anonimizado de
métricas de uso e avaliacdo de satisfagdo por meio de emojis. Entre os resultados desta
primeira etapa, a bibliometria evidenciou um numero reduzido de estudos que relacionem
PC, ECA e Anos Iniciais, confirmando uma lacuna. A entrevista apontou a predominancia
dos estilos Visual, Sensorial, Ativo e Sequencial na turma, além da disponibilidade de
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laboratorio de informatica com mais de um Chromebook por estudante. Esses achados
sustentaram a arquitetura conceitual do software proposto, denominado HistoriBits, que
adapta o contetido as dimensdes Visual, Verbal e Ativo: a crianga escolhe LER ou OUVIR
historietas ilustradas e, na sequéncia, resolve desafios interativos construidos a partir da
propria narrativa, voltados aos quatro pilares do PC, com validagdo da resposta e retorno
incentivador. Espera-se oferecer um recurso lidico e acessivel que contribua para o
desenvolvimento do PC de maneira eficaz e inclusiva. Conclui-se que os objetivos previstos
para esta fase foram atingidos, estabelecendo uma base solida para o desenvolvimento e a
validacao do software, que pode preencher uma lacuna importante na oferta de recursos
personalizados para essa faixa etaria.

Link do Video:
https://drive.google.com/file/d/1IKD1T5 O6rhVz7oWIBjAmrnHAgkOogg34/view?usp=sha
rin



https://drive.google.com/file/d/1KD1T5_O6rhVz7oWIBjAmrnHAgkOoqg34/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KD1T5_O6rhVz7oWIBjAmrnHAgkOoqg34/view?usp=sharing

