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Resumo:

INTRODUCAO

A Praca STEM ¢ um projeto de inovagdo pedagogica que promove o Aprendizado Baseado
em Projetos (PBL), integrando Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica a arquitetura
e ao urbanismo. Tem como objetivo proporcionar a estudantes da educagdo bdsica
experiéncias praticas e interdisciplinares de investigagado, cria¢ao e resolucao de problemas,
estimulando o protagonismo, o pensamento critico € o interesse por carreiras
cientifico-tecnologicas nos anos finais do Ensino Fundamental.

Em seu terceiro ano de desenvolvimento (2024-2026), o projeto ja gerou nove protdtipos
funcionais, organizados em trés niveis — basico, intermediario e avancado —, desenvolvidos
com adolescentes do 5° ao 8° ano de duas escolas municipais, EMEF Guido Herberts e
EMEF Luiz Schroeder, em seis horarios semanais.

Este trabalho relata o processo metodologico, as dificuldades, os avangos e os impactos na
aprendizagem de dois prototipos desenvolvidos com a turma do nivel avangado no primeiro
semestre de 2026. Buscou-se: (i) descrever a metodologia de constru¢do de pontes; (ii)
descrever a oficina de jogos digitais com apoio de IA; e (iil) identificar avangos e
dificuldades dos estudantes em cada atividade.

METODOLOGIA

No primeiro protdtipo, foram ministradas aulas expositivas sobre a historia das pontes, tipos
estruturais e esforcos fisicos — tracdo, compressao e flexdao. Cada estudante elaborou um
croqui do modelo escolhido, base para a montagem fisica, com palitos de churrasco e cola
epoxi. Na sequéncia, os grupos participaram de uma oficina de automacao, desenvolvendo
nogdes de eletronica e programagdo com Arduino, aplicadas ao kit fischertechnik,
resultando em uma ponte elevadicga funcional.

No segundo protdtipo, o foco foi a criagdo de jogos digitais com apoio de IA.
Apresentou-se o conceito de arquitetura de jogos, seguido da introdugdo a engenharia de
prompts para geragdo de jogos por IA. Cada estudante desenvolveu um jogo autoral,
definindo mecénica, design e narrativa, e, ao final, houve uma oficina de apresentagdo, na
qual os grupos jogaram e avaliaram as producdes.

RESULTADOS E CONCLUSAO
Os dois protdtipos evidenciaram ganhos na aprendizagem da turma do nivel avangado,
articulando os pilares da educagdo STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica).
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No projeto das pontes, houve apropriagdo dos conceitos tedricos de estruturas e esforgos,
refletida na qualidade dos croquis e na resisténcia dos modelos, evidenciando a integracao
entre engenharia e matematica aplicada. J4 a automacdo exigiu maior mediagdo dos
facilitadores, pois a logica de programacgao ainda ¢ pouco familiar aos alunos, sinalizando a
necessidade de reforcar o pensamento computacional nas proéximas turmas.

No projeto dos jogos, destacou-se o engajamento com ferramentas de [A, que facilitaram a
criacdo para alunos sem experiéncia em programagao, aproximando-os da tecnologia como
componente central da aprendizagem STEM. A oficina de apresentacdo favoreceu
habilidades de comunicacdo e avaliagdo critica entre pares. Parte dos alunos limitou-se a
reproduzir sugestdes da IA sem explorar variagdes proprias, reforcando a importancia de
estimular a autoria e o pensamento critico no uso dessas ferramentas.

Em suma, a articulag@o entre teoria, pratica e tecnologia contribuiu para uma aprendizagem
significativa e efetivamente STEM em ambos os projetos, revelando desafios pontuais —
sobretudo na automacao e no uso critico da IA — que orientardo os ajustes do Praca STEM
nos proximos ciclos.

Link do Video:
https://drive.google.com/drive/folders/10et4bgv41cBw -Px3BeMRO1wpthp04BJ?usp=shar

ing



https://drive.google.com/drive/folders/10et4bqv41cBw_-Px3BgMR01wpfhp04BJ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/10et4bqv41cBw_-Px3BgMR01wpfhp04BJ?usp=sharing

