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O presente trabalho foi realizado com apoio do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao
a Docéncia — PIBID, da CAPES — Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
— Brasil. Este experimento consiste em relacionar fungao exponencial com func¢ao logaritmica
e suas propriedades. O jogo proposto é um dominé formado por 28 pecas retangulares,
formada por dois quadrados congruentes (mesma forma e tamanho) colocados lado a lado.
Dotadas normalmente por uma espessura que lhes dd a forma de paralelepipedo, em que
uma das faces esta marcada por propriedades de Fungao Logaritmica. Esse experimento foi
realizado com alunos do segundo ano do Ensino Médio da Baixada Fluminense no Estado do
Rio de Janeiro. As atividades se deram na forma de oficinas aplicadas pelos alunos bolsistas
participantes do PIBID. A compreensdo de determinados assuntos de matemadtica pode se
tornar bastante complexa. E natural que em algumas situa¢des o conteido passado em
sala ndo seja compreendido com clareza, visto que normalmente os alunos sao induzidos a
memorizagao de férmulas e cdlculos, o que torna o ensino de certos conteudos algo abstrato e
distante da realidade do aprendiz. Uma das dificuldades dos alunos do Ensino Médio é associar
e utilizar os conceitos transmitidos pelo educador, em sala, na resolug¢ao de problemas. No
que diz respeito ao ensino de fungdo exponencial e logaritmica, isto fica claro, mostrando
que a dificuldade em entender a relagao existente entre ambas é predominante entre os
alunos. Nessa perspectiva os jogos didaticos podem atuar como instrumento facilitador para
compreensdo de conceitos diversos. Outro fator positivo a ser levado em consideragao esta
na contribuicdo que a atividade ludica pode proporcionar, motivando o aluno no processo
de aquisicdo do conhecimento. Sendo assim, esse trabalho teve como aporte tedrico os
Parametros Curriculares do Ensino Fundamental (PCNs), ressaltam que os jogos devem ser
utilizados como forma de tornar os alunos mais ativos e participativos na sala de aula. Estes
jogos devem ser desenvolvidos de forma a fazer com que os educandos desenvolvam seu
raciocinio matematico, sua capacidade de buscar solugGes para problemas propostos. Quanto
a natureza dos problemas, esses podem ser ou ndao contextualizados, mas devem permitir
liberdade total ao aluno para que possa aprimorar sua concep¢ao matemadtica mediante a
diferentes situagdes. Segundo Silveira (1998), “[...] os jogos podem ser empregados em uma
variedade de propdsitos dentro do contexto de aprendizado. Até mesmo o mais simplério
dos jogos pode ser empregado para proporcionar informagdes factuais e praticar habilidades,
conferindo destreza e competéncia”. Portanto, essa pesquisa foi desenvolvida tendo como
propdsito o jogo domind de exponencial e logaritmico, visando melhorar a compreensado e o
entendimento com relagdo ao tema proposto.
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