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Este resumo apresenta o trabalho desenvolvido pelos académicos da Universidade de
Santa Cruz do Sul (UNISC), do curso de Licenciatura em Computacgdo, através do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do Subprojeto de Informatica. O trabalho
esta sendo realizado na instituicdo de ensino EMEF Santudrio de Santa Cruz do Sul, e visa
o desenvolvimento de habilidades e competéncias para o trabalho com computadores e
suas tecnologias. Com base nesse foco, foi optado pela utilizagcdo do software “Tux of Math
Command”, o qual foi desenvolvido pela GNU/Linux, entidade responsavel pela criagdo
de sistemas operacionais de cédigos abertos. O jogo no estilo “drcade”, modelo de jogo é
similar ao “Missile Command”, onde os jogadores tentam proteger suas cidades, mas em vez
de usar um alvo “trackball” controlado em forma de cruz, os jogadores resolver problemas
de Matematica que rotulam cada cometa, o que provoca um laser para destrui-lo, assim,
aprimorando o dominio dos cdlculos matematicos. As imagens da cidade foram substituidas
por iglus, para combinar com o tema artico “Tux”, o pinguim do Linux, que protagoniza o jogo.
Com a aplicagdo educacional para as turmas de 52 ano e aumentando o nivel de dificuldade
do jogo, a cada momento, em que o aluno avanga uma etapa, se amplia a possibilidade de
sucesso em todas as questdes que envolvem os calculos matematicos. Esse raciocinio nao
somente podera ser aplicado em exames escolares, mas também no cotidiano, pois o controle
financeiro é fundamental, Apds o periodo usado para o planejamento das oficinas e diagnostico
das turmas, foi iniciada a monitoria e até o momento ocorreram dois encontros. Nestes, ja foi
possivel observar que os alunos dominam com facilidade o programa, no contado com os o
periféricos de interface como teclado e “mouse”. A experiéncia é inicial e com a sequencia de
encontros serd possivel ampliar o conhecimento dos alunos para propor novos desafios que
potencializam o pensamento e trabalham varias habilidades.
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