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O aspecto ludico é uma particularidade essencial do ser humano, logo o desenvolvimento
da crianca estd fortemente relacionado ao ato de jogar. O trabalho com jogos na escola
possibilitam aos alunos uma investigacdao sobre o modo como se da o seu préprio processo
de construcdo de conceitos matematicos. No ambito da educagdao matematica, ao se propor
um trabalho com jogos, visa-se também, desmistificar a matematica enquanto uma disciplina
tediosa, complexa, que envolve somente o ato de memorizar. Desta forma, a proposta
metodoldgica abordada estd fundamentada em agbes pedagdgicas que pretendem tornar a
aprendizagem continua e significativa. Além disso, entende-se que as a¢des pedagdgicas, nas
oficinas do PIBID/UNISC, devem sempre levar em conta a realidade socioeconémica e cultural
do aluno, buscando satisfazer-lhe os interesses e anseios, favorecendo sua aprendizagem, seu
raciocinio légico e sua permanéncia na escola. Tomando por base a tendéncia metodoldgica
construtivista, para as atividades nas oficinas, propuseram-se a¢des pedagdgicas relacionais
dinamicas, onde alunos, bolsistas de iniciagdao a docéncia e o saber matematico estabeleceram
conexdes interativas durante o processo de construgao grupal do conhecimento. Pondera-
se também que os alunos ndao devem ser vistos como objetos de ensino, mas parceiros de
trabalho e sujeitos ativos nos processos de ensino e aprendizagem (DEMO, 2007). Assim,
dentro e fora da sala de aula, busca-se mediar de forma eficaz novos saberes e, sobretudo,
formar a autonomia critica e criativa do aluno, munindo-o de ferramentas do conhecimento e
habilidades especificas para selecionar as informagdes Uteis e, ainda, “perceber a Matematica
em suas relagdes com o mundo” (ANTUNES, 2010, p. 26). Neste sentido, realizamos um
estudo e planejamento prévio utilizando a¢des pedagdgicas diversificadas, a fim de estimular
o raciocinio légico-matematico dos alunos. Através do uso de materiais concretos e atividades
ludicas, proporcionamos aos mesmos, mecanismos para uma melhor compreensdo dos
conteudos abordados. Perante o uso dessa metodologia percebeu-se uma maior motivacao
dos alunos quanto ao processo de ensino-aprendizagem em matematica, demonstrada por
meio da assiduidade e participagdo dos mesmos. Portanto, a utilizacdo de atividades ludicas
como recurso facilitador do ensino estd sendo executado com éxito, proporcionando-nos uma
experiéncia significativa como futuros docentes.
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