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HISTORIA COM CONTA - UMA POSSIBILIDADE INTERDISCIPLINAR NO ATELIE
“Estabelecendo uma relagdo dialética entre teoria e prdtica: a construgdio do espaco alternativo de ensino-
aprendizagem”
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O Subprojeto Pedagogia, do Programa Institucional de Bolsa de Inicializagcdo a Docéncia/
UFSM tem como /dcus os anos iniciais do ensino fundamental, a partir das insergdes nas escolas
tem o intuito de proporcionar momentos de interatividade em torno dos trés eixos tematicos
de ensino e aprendizagem: lecto-escrita, localizagdo espago-temporal e raciocinio légico-
matematico, além das relagdes interpessoais que permeiam todos os eixos e atividades do
projeto. Os ateliés ocorrem uma vez na semana, com duragao de duas horas, com toda a turma.
Este relato apresenta como objetivo analisar as atividades propostas durante a realizagdo do
Atelié, considerando uma das atividades propostas com a finalidade de estabelecer relagGes
com o cotidiano escolar. Uma das dinamicas realizadas ao longo do periodo de atuagdo no
subprojeto, aplicada em uma turma de quinto ano foram as histérias matematicas que eram
chamadas de “Histéria com Conta”. O processo era simples, os alunos tinham que interpretar
e resolver o que era pedido para entdo dar continuidade na histéria, armando o(s) calculo(s) e
ilustrando-os. Ao final desta etapa os alunos criaram uma capa e um novo final. No entanto, esta
atividade um tanto “comum” acabou se prolongando devido as dificuldades de interpretacao
dos alunos, constituindo-se em um momento Unico para cada aluno e para a turma. Conclui-se
que para haver uma boa interagao é necessario construir um vinculo de amizade e confianga, no
qual o aluno tem que expressar suas duvidas e juntos procurarem solugdes para corresponder
as expectativas vinculadas ao encontro. Foram utilizadas contribui¢cdes dos estudos de Jean
Piaget e Barbel Inhelder (2007) e Paulo Freire (2007). Considera-se que os resultados foram
positivos e os alunos perceberam que a atividade que eles consideraram dificil era facil, bastava
ler mais de uma vez, contar, rascunhar que iriam chegar a resposta.
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