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RESUMO

Tem-se percebido a dificuldade de se trabalhar os conteddos de Biologia no ensino
Médio, pois a maioria dos educandos vem perdendo o interesse pelas aulas. Uma
das dificuldades mais apontadas para o desenvolvimento de planos de aulas
atrativos € a metodologia tradicional das aulas. Isto, muitas vezes, dificulta a
compreensao dos conteudos aplicados. Assim, se constitui em um desafio para os
professores despertar o interesse dos alunos de forma motivadora. Este projeto tem
como objetivo explorar algumas solugdes para que acontegca 0 processo de ensino-
aprendizagem na disciplina de Biologia. O PIBID do curso de Ciéncias Biologicas
vem planejando e implantando recursos didaticos para aprimorar 0 processo de
ensino-aprendizagem. Dentre as possibilidades de solugbes estudadas pelas
académicas bolsistas do programa, optou-se pelos jogos didaticos. A maioria dos
jogos € elaborada pelas proprias pibidianas utilizando o software PowerPoint e
outras ferramentas. Apoés a confeccéo, os jogos sao aplicados em turmas do Ensino
Médio da Escola Hildebrando Westphalen, no municipio de Cruz Alta. A utilizacdo de
jogos tem permitido auxiliar na constru¢cdo do conhecimento e contribuido para
instigar o pensamento critico. Notou-se que esses recursos trouxeram resultados
satisfatorios, pois houve o envolvimento e a participacdo de todos os alunos, bem
como se percebeu grande interesse em solucionar as questdes abordadas e
também o interesse em realizar pesquisas em materiais auxiliares.
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