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Com o avanco da tecnologia, cada vez mais surgem ideias inovadoras para melhorar
a interacao entre homens e sistemas computadorizados. Neste contexto, surgiram
dispositivos capazes de capturar os movimentos de uma pessoa e através dele
manipular gestos. Um dos dispositivos surgidos com esse propdsito foi o Kinect. Essa
nova tecnologia motivou a realizagao deste trabalho, cujo objetivo é desenvolver uma
interface de comunicacdo entre uma pessoa e um computador, utilizando como
dispositivo de entrada o Kinect. O sistema oferecera uma funcionalidade de lousa
eletrobnica que sera direcionado para escolas publicas e particulares. Devido ao
avanco da tecnologia, é possivel fazer a interacdo homem-computador de uma forma
mais interativa e ludica. Quando é utilizada uma camera comum, surgem alguns
problemas como a iluminagao, ja com o Kinect nao ha esse problema, pois ele utiliza
infravermelho. Foi feito um estudo detalhado sobre como os professores da UNISC e
do colégio Sao Luis em Santa Cruz do Sul utilizam a lousa eletrénica. Nesta pesquisa,
contatou-se que os professores desenvolvem uma apresentacdo de slides
tipicamente nos programas PowerPoint ou Impress, colocando a descricdo do
conteldo a ser trabalho em aula. Ao apresentar o conteldo para os alunos, as
principais funcionalidades observadas sao a possibilidade de fazer ilustracdes e
marcagoes sobre os slides utilizando uma caneta eletronica. Com isso, o professor
tem uma maior liberdade na apresentacdo do conteldo e os alunos atencdo mais
apurada sobre a exibicdo. Com o intuito de oferecer uma interface interativa ao
apresentador e a0 mesmo tempo interessante as pessoas que assistem, sera
desenvolvida uma aplicacao especifica para a exibicdo de um documento. O usuario
podera importar seu documento feito em PowerPoint ou no Impress para fazer a
apresentacao neste aplicativo, havera a possibilidade de fazer um gesto especifico
para movimentar os slides da apresentagcao para frente ou para tras. Além disso, o
aplicativo tera diversas outras funcionalidades semelhantes aos das lousas
eletronicas. O objetivo deste trabalho € tornar acessivel uma tecnologia ainda nao
muito explorada e de baixo custo. Existem solucdes no mercado que utilizam outras
tecnologias para fazer as interagcdes, tendo um custo mais elevado. Estas solugcbes
geralmente utilizam a tecnologia multi-touch e possuem uma camera especifica.
Utilizando o Kinect como camera, a implementacao é mais simples e com um maior
numero de possibilidades de interagéo.
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