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Com a evolucao da tecnologia e seus beneficios, muitas formas de marketing vém
sendo exploradas. Uma dessas formas é o marketing no transporte coletivo. O
presente projeto se focara no desenvolvimento de uma ferramenta embarcada de
marketing para ser usada em transporte coletivo. Essa ferramenta trara um ambiente
flexivel para ser usado em veiculos capazes de executar diferentes tipos de
aplicacoes. O hardware a ser usado dara possibilidade de comunicagcdo com
periféricos via USB, UART e cartdo SD. A aplicacdo usara o hardware disponivel para
a geracao do playlist dinamico dos comerciais durante o transporte urbano. Esse
playlist sera referenciado por um receptor GNSS com comunicacao UART. Sera
possivel, dessa forma, gerar playlists de acordo com o posicionamento do veiculo
dentro de uma zona predeterminada. As informacdes de cadastro de comerciais
relacionadas com suas zonas de atuacdo serdo armazenadas no cartao SD, de forma
a possibilitar a atualizacdo de dados via 3g ou dispositivo similar. A insercdo do
playlist € desenvolvida em Java SE, com integracdo ao MySQL para armazenamento
e acesso posterior. A transferéncia do playlist para o sistema embarcado é feita por
XML, usando (atualmente) duas ferramentas para a geracao e leitura dos arquivos
qgue sao o TinyXML (C++) e o XStream (Java). Na transferéncia, € usado, também,
um servidor HTTP ainda ndo definido para proporcionar acesso aos arquivos XML de
playlist por parte do sistema embarcado. Na parte de software do sistema embarcado,
€ usado Linux com a aplicacao de leitura de GPS, leitura de XML e apresentacao do
resultado do playlist em C/C++. A parte em C é o programa principal, que usa a
biblioteca p_thread para possibilitar a integragao entre os diversos médulos. A parte
em C++ faz a leitura de GPS e leitura de playlist. Para a leitura do GPS é usada a
biblioteca NMEA 0183 sentence decoding que foi, originalmente, escrita para Arduino,
e alterada para trabalhar com Linux. Na parte do hardware, é usado o FriendlyARM
mini6410, que disponibiliza todos os dispositivos necessarios para o desenvolvimento
(USB, leitor de cartao SD, leitor de UART e capacidade computacional compativel).
Atualmente, estdo sendo testados o sistema de geracao de playlist, a geracao de XML
e a decodificacao do GPS. A geracao do playlist ocorre com a insercao dos dados
dos comercias pelo usuario, que sdo o nome do comercial e o local onde o comercial
deve ser reproduzido. O armazenamento dessas informacdes € no SGBD MySQL. A
geracao do XML é feita pelo XStream, que se integra a partir do uso das suas classes
Java, usadas para a leitura dos objetos do SGBD, que serao lidos pela aplicacao Java
e convertidos para XML. Na parte do GPS, foi testado o decodificador NMEA 0183,
que realizou as decodificacoes satisfatoriamente, apresentando erro menor que 0,1%
no calculo de distancia entre duas coordenadas (caso que sera usado no software
final para a montagem do playlist baseado em GPS). Resultados preliminares
apontam que a unidao dos sistemas GNSS aos sistemas de transporte, a sistemas
embarcados e a internet € uma alternativa na implementacdo de aplicagbes
embarcadas, voltadas ao transporte publico, como mapeamento de rota de 6nibus,
estimativa de tempo para a chegada do Onibus em algum local especifico,
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distribuicdo automatica aos usuarios de informacboes de alteracdo de horario,

pesquisa automatica sobre as linhas que devem ser usadas pelo usuario no
deslocamento da origem até o destino.
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