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1 RESUMO

O presente artigo traz os estudos teoricos, em que o0 material pedagdgico foi
desenvolvido, para tornar o ensino da Pré-historia mais interativo e informal, por
meio da aplicabilidade de atividades lddicas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Abordar-se-a a influéncia dos jogos no desenvolvimento de no¢des
sobre Pré-historia, tendo o ludico como recurso pedagoégico potencializador para
aquisicado de significado e fixacdo dos conhecimentos cientificos. Partimos da
percepcdo de como a sociedade esta trocando os livros por tecnologia. A ideia
principal é reinserir no dia a dia de educadores e educandos, materiais didaticos
menos tecnoldgicos e mais palpaveis, podendo trabalhar com dinamicas que
cativem e instiguem a procura de conhecimento, como por exemplo, cartilhas e
revistas pedagogicas.
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2 INTRODUCAO

Com o objetivo de implantar um processo compartiihado de acfes
extensionistas a partir do principio da reflexividade, direcionado para acodes

construidas a partir de praticas interativas e democraticas, visando novas
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estratégias, de acesso ao conhecimento, entre Universidade e comunidade
escolar, o Programa UNISC Escola ligado a Pré-Reitoria de Extenséo e Relacdes
Comunitarias da Universidade de Santa Cruz do Sul desenvolve diversos projetos

de extensao.

Um deles é o Projeto Conexdo o qual visa promover praticas integradas
entre as varias areas do conhecimento, aproximando diferentes sujeitos e

saberes. As acfes do projeto estdo estruturadas a partir de trés eixos.

O presente eixo possui como foco, acdes voltadas a criacdo de um processo
de interacdo entre Escola e Universidade, através de oficinas, visitas didaticas,

palestras, producdo de material didatico e afins da Educacéo Basica.

O tema norteador esta voltado a ludicidade como componente pedagdgico
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. O ludico na educacdo pode ser
desenvolvido por meio de jogos e brincadeiras, tendo um papel importante no
mundo infantil e na vida de todo ser humano. Os jogos, os brinquedos e as
brincadeiras fazem parte da infancia em que a realidade e o faz de conta andam
juntos. A crianca ao brincar e jogar coloca na acao seus sentimentos e emocdes,
vivenciando e participando ativamente de todo este processo.

Ao optar pelo uso de atividades ludicas como estratégia de ensino, o
professor tem como intencdo usar meios facilitadores e motivacionais de

aprendizagem.

Portanto, o professor precisa conceber o lidico como atividade orientada de
forma diferenciada, desafiadora e significativa, vendo que o aluno tem
caracteristicas, necessidades e interesses definidos e que devem ser levados em
consideracdo. Para tanto, busca-se uma aplicabilidade e contribuicdo das
atividades ludicas para o ensino da Pré-histéria nos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

3 FUDAMENTACAO TEORICA

A elaboracao das atividades se fundamenta em autores que abordam a
tematica da ludicidade no processo de ensino aprendizagem, pois ao brincar a

crianga desenvolve a capacidade de simbolizagdo. O brincar € um estimulo
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natural que quando usado na aprendizagem instiga a espontaneidade. Por meio
dos jogos e das brincadeiras, as criancas tém a oportunidade de conhecer-se e
constituir-se socialmente. Além disso, incentiva a criatividade, autoconfianca e
autonomia, promovendo o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentragdo. O jogo quando ocorre em situagdes sem pressao e em seguranca
emocional proporciona condi¢cdes para aprendizagens sociais (VIGOTSKY,
1998).

A importancia do uso de linguagem Iudica se deve as teorias da
aprendizagem que reforcam os aspectos de participacao da crianga na escola a
partir do seu mundo de representacdo simbolica (SARTRE, 2009).

Segundo Piaget (1971) o jogo com regras na atividade ludica, estimula e
evidencia a socializag&o e o entendimento de como funcionam as regras dentro
da sociedade. Comeca a ser praticado por volta dos sete anos, no estagio
operatorio concreto.

Nessa fase, a crianca comeca a lidar com conceitos como 0s nameros e
relacdes, passando a manifestar-se de modo mais evidente o que coincide (ou
deve coincidir) com o inicio da escolarizacdo formal, ou seja, com o Ensino
Fundamental. E caracterizado por uma légica interna consistente e pela

habilidade de solucionar problemas concretos.

Para a crianca € de extrema importancia esse desenvolvimento social, pois
muito mais que aprender um jogo ou uma atividade brincada, aprendera a

conviver com o0 outro, a respeitar e conquistar seus espacos,

Na concepcao de Piaget (1971), o jogo é em geral a assimilacdo que se
sobressai a acomodacao, uma vez que o ato da inteligéncia leva ao equilibrio

entre a assimilacdo e a acomodacéo, sendo a ultima prorrogada pela imitacao.

Conforme a crianca vai se socializando o jogo vai adquirindo regras ou
entdo a imaginacao simbolica se adapta de acordo com as necessidades da
realidade. O simbolo de assimilacdo individual da espaco as regras coletivas,
objetivos ou aos simbolos representativos ou a todos (NEGRINE, 1994). Dentre

as propostas defensoras do ludico no ambiente escolar, destaca-

se a de Huizinga (1990) ao afirmar que “a crianca joga e brinca dentro da mais

perfeita seriedade, que a justo titulo podemos considerar sagrado”. O autor ainda
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ressalta que o ato de brincar ndo sO favorece, mas também desenvolve
globalmente a crianca que necessita de uma atencéo redobrada por parte do
professor, pois 0 jogo e a brincadeira Ihe séo intrinsecos. O ludico torna-se, assim,
uma proposta educacional para o enfrentamento das dificuldades no processo
ensino-aprendizagem.

4 CONCLUSAO

O desenvolvimento cognitivo do aluno se da por meio da interacdo social, ou
seja, de sua interacdo com outros individuos e com o meio. A inteligéncia, a
aprendizagem e a construcdo do conhecimento estdo relacionadas. Assim, na
selecdo das atividades procurou-se focar o desenvolvimento da inteligéncia

através de atividades ludicas, em que a crianca pudesse aprender brincando.

Na pratica, as tarefas operatorias trabalhadas de forma ladica, facilitam a
aprendizagem da crianca, desenvolvendo o cognitivo, o afetivo, contribuindo para
a construcao do sujeito de forma integral. Aprender brincando proporciona prazer
para a crianca e o educador, pois ao propor atividades desafiadoras que
estimulem a reflexdo, a descoberta, a criatividade, o desenvolvimento do

raciocinio, aciona 0s esquemas mentais, respeitando a fase de desenvolvimento.

Considerando que é necessario tornar prazeroso o ato de compreender,
descobrir, construir e reconstruir o conhecimento, o trabalho objetivou a
construcdo de um processo de aprendizagem da Pré-histéria nos anos iniciais do

Ensino Fundamental tendo como facilitador, as atividades recreativas.

A materializacdo ocorreu através da elaboracdo de uma cartilha de
atividades compativeis para o nivel de alunos do primeiro ao terceiro ano do
Ensino Fundamental. Aborda a teméatica da pré-historia de forma simplificada
através de diferentes atividades. Pode-se dizer que as atividades permitem
estimular a exploracdo em busca de respostas e ndo apenas como forma de
entretenimento, mas, permitindo o conhecimento construido e aprendido de uma
forma prazerosa sem ser percebido. As atividades constantes na cartilha
constituem-se como integrantes das oficinas de Educacdo Patrimonial

desenvolvidas pelo CEPA (Centro de Ensino e Pesquisas Arqueoldgicas).
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Old Amiguinhos!

Eu sou a Mariana. Meu pai é arqueélogo na Universidade de Santa Cruz
do Sul-UNISC. Quero compartilhar com vocés o que aprendi
acompanhando meu pai nas expedicdes cientificas e atividades de
laboratério. Vamos conversar sobre as primeiras pessoas que
habitaram o Rio Grande do Sul. Eram chamados de homens pré-
histéricos. Naquela época o modo de vida era bem diferente do que
hoje. Os mais antigos viviam em pequenos grupos. Moravam em abrigos
naturais chamados de cavernas e se alimentavam da caga, pesca e
coleta de frutas e raizes. Suas principais ferramentas eram as
pontas-de-flecha e as boleadeiras.

Com o passar do tempo, outros grupos surgiram, trazendo diferentes
formas de construir suas casas e de viver. Suas habitagdes eram
chamadas de ocas, construidas em clareiras abertas no meio das
matas. Também existia um grupo que fazia suas casas dentro do chdo.
Ficaram conhecidas como casas subterrdneas. Esses dois grupos
faziam panelas de barro para servir e guardar alimentos. Viviam da
caca, pesca, coleta e do cultivo da mandioca, abéboras, pimentdes

entre outros alimentos.

Agora que jd sabemos um pouco sobre hossa pré-histéria, vamos
realizar algumas atividades.
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Na imagem aparece
um guerreiro de uma
tribo indigena durante
uma pescaria. Observe
e pinte a quantidade de
peixes que ele pescou.

Quando o Brasil foi descoberto, os indios jd viviam aqui.

Substitua os desenhos por palavras e reescreva as frases:

mE N
LB Y,

» Para cagar e pescar os ~ = usavamo

cobertas de palha.
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Complete a cruzadinha com as palavras abaixo:

Cacique - Canoa - Arco - Cocar - Oca

JACARE iNDIO PEIXE

FOGUEIRA n.OnLﬂ CANOA
A|B|C|I|N|D|I|O|D|E
FIP|E|TI|X|E|G|H|I|T
KILIMmIN|[TlAlclAlR]|E
Zz|A|lB|lc|D|clo|lc|A|R
FIoO|6|U|E|I|R|A|E|F
MIN|[o|P|clA[N]O|A|Q
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Os indios utilizavam a argila para fabricar vasilhas de cerdmica e até

pintavam algumas delas. Vamos fazer uma vasilha e depois pintd-la?

Materiais necessdrios: argila, dgua, pincel e tinta guache.
Como fabricar a vasilha.

+Primeiro, pegue uma pouco de argila e faga uma bola.

@&

+Segundo, abra um orificio na bola, molde seu pote e deixe secar.

®-0-0

*Terceiro, pinte o pote utilizando o pincel e a tinta guache.

Continue vocé a histéria.

Uma aldeia indigena ficava na
beira de um rio. Na floresta

havia animais, frutase...
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Junte em ordem crescente
os quadrados com numeros
impares e forme o nome que
se da ao chefe de uma tribo
indigena.
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