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RESUMO

Neste trabalho apresenta-se uma discussdo sobre a importancia da representacdo do cavalo
nas moedas de Cartago em uma perspectiva arqueoldgica, durante periodos nos quais a cidade
imperou ambientes com varios séculos de batalhas e permanece sendo objeto de investigacdo
pelo sinbnimo de fortaleza. Assim, buscou-se através da iconografia zooarqueldgica subsidios
que permitissem entender os aspectos sociais da cidade, em momentos especificos de sua
historicidade, os quais se passavam de um mero registro curioso do cotidiano, mas que
forneceram varios contextos que existiram naquela época, sendo a figura do cavalo um
simbolo presente na cultura material, nesse caso, as moedas. As fontes escritas e iconograficas
estabeleceram relagdes de contato entre 0 passado e o presente, em que a presenca do animal
permitiu relacionar aspectos imagéticos com a sociedade existente durante o periodo de
cunhagem. Dessa forma, ambas contribuiram o entendimento da historia local, tdo além das
praticas cotidianas de um povo, mas também do saber e viver daquela sociedade.
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ABSTRACT

In this paper, we present a discussion of the importance of horse representations on the coins,
with symbolic power in an archaeological perspective at Carthage during periods in which the
city ruled environments with centuries of battles and remains under investigation by
synonymous with fortress. Thus, zooarchaeological iconography were related to that context,
which gave grant to a social view of the city, at specific times of its historicity, provided
various sociological correlations at that time. The written and iconographic sources
established contact relationships between the past and the present, where the study of those
animal representations in the currencies contributed to the involvement contained in the
Carthage history and discuss factors that imagistic aspects and its relation with the existing
society during that period of coinage. Therefore, both contributed together to reach an
understanding local history and told the everyday practices of a people, but also of knowledge
and living in that society.
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INTRODUCAO

As investigacOes relacionadas & iconografia zooarqueoldgica ainda s&o pouco
representativos na arqueologia brasileira, em grande parte devido & escassez de pesquisas,
mas também, pelo pouco interesse na contextualizacdo imagética presente como cultura
material, contrariamente

Este estudo de caso consiste em uma investigagao preliminar sobre a representagéo
iconografica do cavalo nas moedas de Cartago (atual Tunisia), particularmente no século V
(periodo de cunhagem) e durante as guerras punicas (entre 264 a 146 a. C.), contextos nos
quais o animal esta inserido, sendo considerado como encurtador de distancias e condutor
de civilizagOes.

Espera-se que este estudo possa contribuir para o desenvolvimento de outras
pesquisas relacionadas & Zooarqueologia Iconogréfica no Brasil, haja visto que o pais
apresenta um grande potencial nesta linha de investigacdo, representada sobretudo pelos
registros e gravuras rupestres, além das esculturas e outros tipos de representacao
imagética preteérita e recente.

Apesar desta lacuna na iconografia zooarqueoldgica brasileira, o cavalo é uma das
figuras de maior representacdo imagética em outras regides no decorrer dos séculos,
conforme evidenciado na literatura sobre Cartago, coldnia do norte da Africa no século IX
a.C. O estudo sobre a iconografia arqueoldgica retrata e impulsiona o conhecimento e as
relacBes dessas representacfes, as quais possuiram ou possuem relacdo com a sociedade,
em diversos cenarios.

Dessa forma, justifica-se a busca na literatura arqueolégico-histdrica o caso particular
de Cartago, onde foi evidenciada na antiguidade, a importancia do cavalo em sua
simbologia, como referéncia de forca e poder naquela sociedade, tendo sido o animal
representado na numismatica principalmente, mas também, através de parametros
emblematicos, batalhas, economia e religido.

Ainda assim, o cavalo ndo se encontra presente apenas nos documentos escritos, mas
compde elementos de cunho religioso (imagens representativas) ou até mesmo em
narrativas mitologicas (ALARCAO, 1995; DAVIS, 1995).

ARQUEOLOGIA E ICONOGRAFIA NAS MOEDAS DE CARTAGO

O estudo enfoca um campo que transita na fusdo entre a Zooarqueologia e a
Iconografia, as quais sdo contadas através de uma linguagem visual, representadas e
atribuidas a um determinado tempo e contexto. No ambito particular da iconografia, ela ainda
atua como uma ponte de ligacdo entre visual e o textual, onde a observacdo e analise sdo
fatores que contribuem sobre determinada arte, seja ela epigréafica, arquitetonica, escultural ou
fotografica.

A palavra iconografia ¢ derivada do grego “eikon” significando imagem e “graphia”
que significa escrita, ou seja, “escrita da imagem”. Logo, o termo é uma imediagdo com a
linguagem visual atribuida a certo tema. Até meados do século XVI a iconografia era vista
somente como atribui¢cbes de significados simbdlicos para imagens religiosas, mas hoje
contribui para diversas areas afins.

De acordo com GALLAY (1986), iconografia agrupa o conjunto de signos que
materializam o pensamento simbolico, principalmente as manifestagdes. Dessa forma, a
arqueologia investiga atraves dos seus vestigios materiais 0s conceitos que contam com uma
andlise visual para representar um determinado tema.



Portanto, as moedas cunhadas com simbolos representativos de cavalos contam o
relato da historia desta cidade que foi declarada como Patriménio Mundial pela UNESCO?2.
Cartago foi territério de varias guerras, mas glorificada como sinénimo de poderio por estar
rodeada de muralhas e por possuir diversas riquezas, além de obter o porto mais importante
do mediterraneo nas época de maior desenvolvimento.

A arqueologia infere o comportamento transformador humano e também suas ideias, a
partir de materiais remanescentes do que pessoas fizeram e usaram, e do impacto fisico de sua
presenca no meio ambiente. A interpretacdo dos dados arqueoldgicos depende da
compreensdo de como 0s seres humanos se comportam no presente e, em particular, de como
esse comportamento se reflete na cultura material (TRIGGER, 2004).

A cultura material aqui representada implica em transmitir uma comunicacgéo através
de simbolos iconograficos ndo verbais, que determinam um periodo ou fase de extrema
importancia para uma sociedade. A iconografia faz referéncia a partir do momento em que o
receptor entende e codifica o0 que aquele determinado tipo de moeda tem a reproduzir através
de sua imagem.

Assim, é através da comunicacdo entre a peca e a iconografia que conseguimos
estabelecer um parametro de estudo daquele material. As moedas conduzem por meio de
anversos e reversos a biografia de um povo que viveu entre religido, guerras e poder, e dessa
forma foram batidas (cunhadas) em muitos momentos, poderiam ser considerados pedacos de
metais sem alguma forma e tamanhos variados de maneira representativa.

A simbologia cravada nas moedas de Cartago permite informar algo sobre como
aquela cunhagem produzida, com a capacidade de comunicar uma representatividade entre o
“eu” e a materialidade em questdo. No entanto, a maneira com que enfatizamos a cultura
material na arqueologia ressalta que aquele objeto pertenceu a uma determinada cronologia,
destacando sua manufatura, além de um momento de batalhas com derrotas e conquistas.

Segundo FUNARI e CARLAN (2012), a moeda ultrapassava os limites geogréficos do
poder que a emitia e definia, em termos ideoldgicos, ndo s6 um povo, mas também a
civilizacdo a que este pertencia. O primeiro elemento usado, o metal, informava-o sobre a
riqueza de um povo. Os outros dois elementos, tipo e legenda, diziam-lhes algo sobre a arte,
ou seja, 0 maior ou menor aperfeicoamento técnico usado no fabrico do numerario circulante,
sobre o poder emissor e, sobretudo, sobre a ideologia politico-religiosa que lhe dava o corpo.
Atuavam como um meio de propaganda, onde as representacdes, em Seus anversos e reversos,
legitimavam seu poder.

Essas representacfes abrem espaco para uma discussdo a respeito do envolvimento da
arqueologia, e em particular, da zooarqueologia, uma vez que busca conhecer o tipo e 0 grau
de importancia nas associacfes entre 0s humanos e a fauna no decorrer do tempo.

Desde a sua domesticagédo e utilizacdo como montaria pelos humanos, o cavalo tem
contribuido para o desenvolvimento da humanidade e particularmente com o evento da
domesticacdo, tendo sido estabelecida uma relacdo de dominio da nossa espécie sobre o
animal, em que mais tarde, foi estabelecido o processo da doma para sua necessidade
cotidiana. Um dos fatores relacionados a montaria seria a conquista de territorios, em que,
ainda que de forma um tanto simplista, 0 humano se sentia seguro ao permanecer em seu
dorso, aquele ja imperava em um simbolo de poder, e assim foi sendo representado em varios
contextos, inclusive naquele monetario, importante para a economia, mas também nos tempos
dificeis das guerras.

2 UNESCO- Organizagéo das Nagdes Unidas para a educacéo, a ciéncia e a cultura.



CARTAGO E SUA HISTORIA

A cidade de Cartago é considerada como um simbolo da antiguidade extica.
Localizada no Mediterraneo Ocidental (Figuras 1 e 2), atualmente Tunisia (Peninsula do
Golfo de Tunis), fez parte, geografica e politicamente, do mesmo continuum?3 historico que
denominamos de arcaico, classico e helenistico, assim como Roma e as coldnias gregas da
Peninsula Italica, da Sicilia e da Costa meridional da atual Franca.

Porém, sua geografia politica, centralizada no continente africano, com é&reas de
influéncias sempre opostas, primeiro aos gregos, depois aos romanos, e sua populacdo de
etnia semita, produziram a ideia de exotismo e de diferencas, posicionando-a nas
representacdes modernas em contraste as sociedades romana e grega, estas europeias, uma
contraposi¢do cuja normalizacdo é ditada também em relacdo as margens do mediterraneo
(SILVA, 2008).

Figura 1- Mapa atual do continente africano
com a localizagdo da Tunisia. Fonte: Google
Imagens. Acesso em: 16 de outubro. 2013.
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Figura 2- Mapa atual da Tunisia em destaque a
cidade de Tunis (antiga Cartago). Fonte:
Google Imagens. Acesso em: 16 de outubro.

2013.

Dessa forma, varios periodos de guerras foram travados e ajudaram a cidade de
Cartago a manter o poder no Mediterraneo, ja que havia o interesse em possibilitar e expandir
a exploracéo das riquezas de metais da regido. Assim, Cartago comega a emitir varias moedas,
nas quais sao em grande parte representadas com o cavalo. Em resumo, existe o significado
simbdlico importante desse animal em sua histéria de guerras, visto que esta presente em
todas as cunhagens, muito frequentemente associado as Divindades.

3 Continuum: Espaco de quatro dimensdes, localmente compacto. FERREIRA, A. B. H. Novo
Dicionario Aurélio — Século XXI, versdo 3.0. Sdo Paulo: Nova Fronteira/Lexikon, 1999.



De fato, Cartago estava posicionada de forma estratégica devido as suas rotas
comerciais e passou assim a exercer poder politico sobre algumas partes do mediterraneo,
controlando o comércio, ja que sua economia estava baseada na exploracdo de minérios (atual
regido do Sul da It&lia e Espanha). A cidade era rodeada por montanhas e de um lado extremo
estava localizado o0 mais importante porto do mediterraneo, motivo pelo qual Cartago adquiriu
tanta influéncia econdmica para a regido (Figura 3).

Figura 3 - Visualizagdo da Antiga Cartago, “o homem voltado para o mar”. Disponivel na internet.
<http://historia-pitagoras.blogspot.com.br>. Acesso em: 19 de outubro. 2013.

A Sicilia, cidade que estava politicamente e geograficamente localizada nas
proximidades de Cartago, e cidade a qual era explorada pela mesma devido as suas riquezas
em metais, foi de extrema importancia e contribuinte para varios séculos de historia
construida do cotidiano da cidade Punica (prdpria Cartago). Quando Cartago comeca emitir
moedas no século V a.C., com intuito de custear agdes militares, ocorreu nesse momento, o
inicio da circulacdo monetéria e o conhecimento sobre variados tipos de moedas, as quais
eram batidas (cunhadas) para fins politicos e econdmicos, uma vez que as tropas de exércitos
e mercenarios deveriam ser devidamente remuneradas.

Com as moedas ja emitidas, a cidade de Cartago decide entdo levar uma boa parte para
circular na Sicilia, primeira regido onde ocorreu essa circulacdo, e depois na capital, Siracusa.
A moeda de bronze na Sicilia era utilizada como meio de troca entre povos locais da ilha e
também utilizada com finalidade comercial nas cidades interiores.

Dessa forma, as guerras (Tabela 1) proporcionaram o crescimento das cidades e
consequentemente da populacdo, além do aumento da escraviddo, onde os escravos eram
utilizados em varias préaticas e funcbes distintas, desde afazeres nas casas dos que detinham o
poder (a elite), até nas oficinas de cunhagem.

O inicio da primeira guerra punica foi declarado através dos relatos em Mesina,
atualmente conhecida como Sicilia. Mesina possuia influéncia entre Cartago e Roma. Tudo
comega quando Roma declarou estar sendo ameacada por Cartago e com esse argumento,
inicia-se um desfecho para salvar Mesina dos mercenarios Cartagineses.


http://historia-pitagoras.blogspot.com.br/

Os romanos tiveram a iniciativa de dirigirem-se a Sicilia para apoiar 0s povos da
regido que estavam ao seu lado, por sua vez, Cartago decide aliar-se ao rei de Siracusa, que
acabou cercando a Sicilia. Com todos os afrontamentos e varias negociacfes, 0S romanos
deram inicio a um combate que acabou com a fuga da oposicdo e em seguida os cavaleiros
romanos marcharam pela ilha préxima a Siracusa, como sinénimo de poder.

Dessa forma, vérias cidades ficaram do lado romano e o rei de Siracusa decide aliar-
se a Roma, resolvendo o problema de abastecimento de alimentos do exeército, e ndo se dando
por vencidos ainda, decidem atacar mais uma vez e usar da sua frota bélica para derrotar os
inimigos e cavaleiros. Contudo, um dos comandantes, Xapinto, liderou um exército de
cavalos e elefantes durante uma das batalhas. E ao final, apesar das perdas, os romanos
conquistaram a Sardenha, Sicilia, Galia Cisplatina, Corsega e Cartago, que, mesmo
sucumbindo aos romanos, mantiveram 0s pagamentos de tributos e influéncia com a Italia,
acabando por tomar posse das minas de prata no territério que havia conquistado, a Hispania.

A segunda Guerra punica foi estabelecida e focada na missao de conquista de novos
territorios de ambas as partes. Amilcar general cartaginés faleceu e foi substituido por
Asdrubal e em consequéncia do seu assassinato, Anibal, filho de Amilcar, assume o poder.

Assim, Anibal em vinganca pelo seu pai, conquista todo o territorio da Ibéria. Os
Cartagineses acabaram conquistando Varios territérios e alguns dos seus objetivos eram a
exploracdo de recursos minerais e comerciais, mas como o0s Cartagineses lideravam a
Hispania, os romanos estavam insatisfeitos. Dessa forma, Anibal decide seguir em frente e
conquistar mais um espaco de terra, Saguntum (hoje atual Espanha, provincia de Salamanca,
situada ao Norte de Portugal) e mais uma guerra é declarada pelos romanos aos Cartagineses.

Os romanos possuiam maior quantidade de soldados que os Cartagineses, que mesmo
assim foram a luta, alguns povos se uniram a Cartago como os Hispanicos, Gauleses e Libios.
Anibal, mesmo com poucos guerreiros, decidiu lutar e conseguiu ganhar a guerra, gracas aos
seus homens e a suas estratégias (montou barricadas de homens, que foram usados como faixa
de isolamento para que 0s romanos ndo o0s passassem, além do uso de cavalos e de um outro
animal muito maior, com o triplo do peso de um cavalo, o elefante), mesmo depois de uma
batalha sangrenta e da derrota os romanos ainda ndo cederam.

Dessa forma, enquanto Anibal recomeca a conquistar territorios e a recuperar seus
guerreiros, Roma ataca novamente e dessa vez vence, como consequéncia a cidade de Cartago
perde sua independéncia, passando a pagar varios tributos para seus adversarios.

De acordo com FUNARI e CARLAN (2012), as representagdes de cavalos, cavaleiros
e de carros de combate sdo atribuidos a autoridade e poder. A figura do cavaleiro exercia
fascinio no imaginario das culturas mediterraneas. O cavaleiro armado, subjugando o inimigo
caido caracterizava um simbolo natural de vitoria e constituia um esquema iconografico
simbdlico.

A terceira guerra punica foi marcada pelos pesados tributos pagos pelos Cartagineses a
Roma, além da perda de recursos e novos ataques pelos povos aliados dos seus adversarios.
Mesmo Cartago tendo sido derrotada, batalhou e tentou sua restruturacdo econémica. Porém,
os aliados de Roma queriam a destruicdo de Cartago, decidiram entdo investigar o territorio e
observaram que a cidade ainda representava perigo, entdo decidiram destrui-la.

Um pretexto deveria ser criado para uma nova guerra e como os Cartagineses nao
poderiam se armar sem autorizacdo de Roma, 0 exército Romano vai até a Africa, foi entdo
decretado que o povo de Cartago deveria abandonar a cidade, pois a mesma iria ser destruida.
A rendicdo foi estabelecida e o pedido de desarme foi realizado. Mas Cartago ndo se rendeu
totalmente e comegou a montar estratégias para que a invasdo nao ocorresse. Como a cidade
era cercada de muralhas, isso fez com que a invasdo fosse retardada, mas a populagéo de
Cartago estava sendo cercada e como os Cartagineses nao se retiravam completamente,
comegcaram entrar em colapso devido & falta de alimentos. Por fim, a populagdo resiste dentro
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das muralhas por trés anos, mas finalmente foi invadida e Roma estabeleceu seu poder e
dominio pelo Mediterréneo.

Com a destruicdo de Cartago em 146 a.C., e tendo em vista a protecdo dos
remanescentes arqueologicos, em 1970 Cartago foi declarada como Patriménio Mundial pela
UNESCO e, em 1985, alguns hectares da &rea arqueoldgica foram sendo divulgados para fins
de protecéo e por fim em 1991, foram transformados no Parque Arqueoldgico de Cartago.

GUERRAS INIiCIO FIM

12 Guerra Punica

Comeca em 264 a.C. Estende-se até 241 a. C.

2% Guerra Punica Comeca em 218 a.C. Estende-se até 201 a.C.

3% Guerra Punica Comeca em 149 a.C. Estende-se até 146 a.C., ocorrendo

neste mesmo ano sua destruigao.

Tabela 1- Sintese das Guerras Punicas (= Guerras de Cartago) e respectivos periodos.

CARTAGO: PATRIMONIO MUNDIAL

A cidade foi, provavelmente desde o inicio, planejada e cercada por muralhas
intransponiveis, com areas selecionadas no espaco urbano para fungbes especificas, portos,
fortaleza, santuarios, comércio, artesanato, habitacbes e necrépoles, modelo que
aparentemente foi adotado por outras cidades semitas das regides costeiras do Mediterraneo
Ocidental (FANTAR, 1990 apud SILVA, 2008).

Do ponto de vista da tipologia arqueologica, a cidade importou varios materiais e em
grandes quantidades, como por exemplo as anforas® comerciais, as quais se destacaram
durante o século V a.C., demonstrando assim, suas relaces de trocas com cidades proximas
do Mediterraneo. Esses utensilios eram utilizados provavelmente para armazenamento de
vinhos e azeites, os quais eram produzidas em diferentes regides, cujo sabor era adocicado e
por esse motivo eram muito apreciados. As anforas foram descobertas em Cartago e em varios
sitios da costa do Norte da Africa.



As anforas foram bastante utilizadas no decorrer de varios periodos da historia da
cidade de Cartago, algumas eram decoradas e possuiam inclusive verniz negro para indicar
um maior grau de importancia e por esse motivo eram sugeridas em exclusividade para
clientes importantes da cidade punica, esses eram 0s comerciantes com maior poder na regido
do Mediterraneo, e também faziam trocas por outros produtos.

Dessa forma as anforas mais simples eram utilizadas para o transporte de agua e
guardadas com segurancga nas cisternas, essas que durante alguns periodos serviam tanto de
armazenamento para esses utensilios, como também, celeiros e pordes, onde se agrupavam e
até viviam pessoas locais, aléem de servir como lugar seguro para os cavalos, servindo de
estabulos. Na area arqueologica, além de anforas, também foram encontrados varios outros
objetos que faziam parte da cultura dos Cartagineses.

De fato, Cartago é o sitio do Mediterraneo Ocidental no qual foi demonstrado a maior
diversidade no fluxo comercial, desde o século VII até sua destruicdo em 146 a.C. No que
concerne ao comeércio, é o sitio Africano onde mais se encontram anforas (séculos VII a IV
a.C.), as quais transportavam provavelmente azeite (MOREL, 1990 apud SILVA, 2008).

S&o os vestigios materiais que nos permitem estudar e compreender aquela sociedade e
seu desenvolvimento, seja ele econdmico, politico, social, cultural ou religioso. Por fim, nos
seus Ultimos anos de existéncia a cidade ainda possuia poder para se expandir em relacdo a
reforma de seu porto, que foi considerado simbolo de sua antiguidade e sua maior razdo de
desenvolvimento. O porto foi construido com o mesmo material das muralhas da cidade,
blocos de arenito revestidos de estuque branco, existindo evidéncias de que a pavimentacao
dos corredores entre os estaleiros era composta por mosaicos. Os fragmentos das arquitraves
decoradas da muralha em frente aos portos corroboram o espetacular desenvolvimento e o
vigor econémico da cidade no final de sua histéria (HURST, 1994 apud SILVA, 2008).

Os punicos adotavam na cidade varios monumentos com caracterizagdo arquitetonica
de ordens iguais para representar em mosaicos um pouco da sua cotidianidade, a decoracao
das paredes e pisos demostraram o desenvolvimento da cidade e de seu vigor. Os cavalos
faziam parte do cotidiano de seu povo e da sua cultura, por isso que ele foi bastante retratado
em varios momentos de sua narrativa.

A populacdo de Cartago era especializada e reconhecida como grandes artesdos. Com
todas essas habilidades, eles conseguiam trocar com facilidade seus produtos, toda essa
comprovacao foi feita durante as escavacdes desde o século XIX, possibilitando assim o
conhecimento de povos desenvolvidos em atividades artesanais. Os materiais arqueol6gicos
encontrados eram de categorias diversas, ceramicas, amuletos, joias, pecas de marfim, 0ssos
humanos e de animais, aléem das moedas.

Essa caracterizacdo cultural de artesdos se propds identificar a arte com um tipico
desenvolvimento, trazendo para aquela cidadela formas de comercializar suas mercadorias e
adquirir novos produtos, dessa forma remetendo em processos de producdo de identidade e
caracteristicas culturais, ja que detinham um espaco na sociedade com reflexo de construtores.

Assim, a dimensdo espacial ndo poderia ser dissociada daquela temporal. Logo sdo
submetidas a processos de cogitacdes sobre o dizer “como” e o “fazer”. Os habitantes
apreendiam e repassavam seus conhecimentos artesanais de geracdo em geracdo, no entanto
formando uma caracterizacao de identidade e poder entre seus povos.

Na regido também foram encontradas ossadas humanas sob blocos de pedra,
testemunhas do morticinio, atestado pelas fontes literarias, que se seguiu a invasao da cidade
pelos romanos. Outro testemunho da matanca sdo as centenas de esqueletos de homens e
mulheres enterrados em valas comuns e encontrados por escavacdes realizadas nas primeiras
décadas dos anos 1920 (LANCEL, 1992 apud SILVA, 2008).

E importante notar que em varios momentos os sacrificios eram inevitaveis, ja que
faziam isso em tempos de calamidade com intuito de acalmar os Deuses, mas segundo
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algumas analises, fetos mortos eram comuns, além de animais associados aos mesmos. Os
sacrificios foram considerados atos simbdlicos e purificador de transparéncia da infancia para
0 universo adulto. Assim faz-se necessario ressaltar que a descoberta dos sitios sagrados do
ocidente mediterranico, contendo urnas com 0ssos queimados de criancas, levou a sua
associacdo com as mencoes biblicas ao Tofet, (MOSCATI, 1992 apud SILVA, 2008).

Os Tofets eram associados e identificados como um local de sacrificios de criangas, imoladas
pelo fogo e seu corpo oferecido como sinal de sacrificio para um Deus considerado dono de
todas as forc¢as e de alcance a fecundidade da terra com a troca da vida ap6s a morte.

A religiosidade na maioria das vezes estava acima de qualquer coisa para a populacao
da cidade punica e essas oferendas ndo eram considerados sacrificios e sim um ato de
purificacdo da alma, ou seja, futuramente uma elevacdo de melhoria da vida terrena. Assim
em varios Tofets eram feitas inscricbes que representavam os Deuses importantes para aquela
sociedade, como exemplo da Deusa Tanit, considerada mée para os Cartagineses, pois ela
possuia o espirito da lua, do sol e abria caminhos para a fertilidade, por esse motivo era
bastante representada na cidade inteira. A sua imagem e inscri¢des foi representada em
pedras, nas paredes das muralhas e em moedas, juntamente com os cavalos.

De acordo com (KORMIKIARI, 1999), as fontes escritas diretas disponiveis séo todas
de carater epigrafico. Sdo mais de 6.000 inscri¢cbes gravadas em materiais duros (pedra, metal,
marfim, 0sso e ceramica). Apesar de serem repetitivas, em virtude do seu carater
majoritariamente religioso, sdo fontes preciosas de informacdo, especialmente para nomear e
referenciar a histdria interna, cotidiana de Cartago e das outras cidades vizinhas.

Diversos Tofets com inscricbes foram descobertos durante as escavagdes, alguns
estavam soterrados, mas possuiam varios metros de altura e pesavam toneladas. Eram comuns
em materiais duros e suas escritas revelavam ensinamentos de uma cultura de povos que
viviam no local, eram esculpidos ndo somente inscricdes, mas também desenhos de Deuses,
animais, criancas e multiplos tipos de figuras representativas da narrativa da cidade.

Segundo Silva (2008), varias publicagdes sobre a arqueologia de Cartago estdo hoje
aumentando o fluxo sobre o conhecimento da historia cartaginesa e das suas relacdes com 0s
Estados contemporaneos. Além da importancia de sociedades antigas, principalmente aquelas
cujas informacGes nas fontes primarias escritas ainda sdo escassas, dados arqueoldgicos sdo
fundamentais para a reconstrucao histérica, onde areas escavadas e o processo de analise em
laboratdrio contam um pouco sobre alguns momentos seculares.

As escavacOes em Cartago no ano de 1860 (Figura 4) proporcionaram a evidéncia de
varios momentos importantes para 0s pesquisadores. Grandes quantidades de materiais
arqueoldgicos permitiram algumas reconstituicbes sobre o modo de vida da sociedade
Cartaginesa, anforas eram comuns, além de varios fetos e animais associados, como cavalos,
ja que eram animais utilizados em atividades cotidianas, além de representacdes destes em
moedas (Figura 5).

* Anforas: Vaso ou jards com duas asas, usadas para armazenamento de vinhos e azeites,
capacidade antiga de armazenamento de 19 litros e 44 centilitros. FERREIRA, A. B. H. Novo
Dicionario Aurélio — Século XXI, versdo 3.0. Sdo Paulo: Nova Fronteira/Lexikon, 1999.



VIEW OF AN EXCAVATION AT CARTHAGE.

Figura 4 - Escavacdo em Cartago por volta de 1860. Fonte: HURST, 1994.

Figura 5 - Moeda de prata com peso de 6,6 g/MC, representando em seu anverso
(direita) a imagem em perfil de Anibal e no reverso (esquerda) o cavalo estatico em
frente a uma palmeira. Fonte: Google Imagens. Acesso em 8 de dezembro de 2013.
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O CAVALO NAS MOEDAS DE CARTAGO

Conforme Funari e Carlan (2012), a moeda surgiu como um pedaco de metal com
marca impressa, um selo, com referéncia a autoridade politica que garantia o valor. Esta
referéncia politica costuma se expressar tanto pela imagem como pela inscrita, assim como na
famosa passagem do Evangelho de Mateus, em que Jesus é questionado sobre o pagamento de
tributos a Roma:

“Mostrai-me a moeda do imposto”. Apresentaram-lhe um drenario.
Disse ele: ‘De quem ¢ esta imagem e inscri¢ao?’ Responderam: ‘De
César’. Entao lhes disse: “Devolvei, pois, a César o que ¢ de César ¢ a
Deus, o que ¢ de Deus” (Mateus, 22, 19-21) (BIBLIA, 2010).

E interessante a observagdo dos simbolos e suas representacdes, pois implicam em
variados fatores, podendo desta forma ser levados por opinides de autores diferentes e que
divergem entre si para chegar a uma conclusao do que significa aquele determinado simbolo
representativo. O exemplo € justamente as moedas de Cartago, em que sua emissao possuia
uma relacdo com as atividades politico-militares e foi utilizada como base para 0s povos que a
adotaram, constituindo uma economia monetaria ao longo de sua historia.

Assim, tendo uma forte contribuicdo para o transporte e conquistas de batalhas perante
longos periodos da existéncia do homem na terra, o animal também pode apresentar sua
imponéncia em relacdo a economia de um determinado territorio, como a representacéo de
varias emissdes de moedas e cunhagem de poder iconografico exorbitante durante varios
séculos.

O cavalo foi representado no universo monetario com certa assiduidade por diversas
cidades, tanto do Ocidente (Cartago) como do Oriente (Sicilia), revelando variados séculos de
historias construidas. No seculo V a.C. varias cidades e reinos comecaram a emitir moedas,
um forte exemplo foi Cartago, pois precisavam delas para custear a¢cGes militares na Sicilia.

Nas variacbes de moedas emitidas o cavalo foi representado de varias formas:
empinando, galopando, por inteiro, com a cabeca voltada para trds, dando passos com as patas
dianteiras em destaque. Toda essa emblematica representa histérias que vem sendo contadas
através de representacGes iconogréaficas.

Portanto, a historia de Cartago foi representada de acordo com fontes textuais e o
relato de um registro, uma descoberta que significou a fundacdo da cidade e que estava
denominando um marco para a sua histéria, uma cabeca de cavalo, que propiciou o
desenvolvimento e a constru¢do da histéria, além do emblema de um povo guerreiro e
poderoso, com repercussao em tudo o que ocorreu em seu territorio.

A partir da ideia de poder e beligeréancia trazida pela imagem do cavalo revelada pelos
textos, acreditou-se entdo, que este animal havia sido escolhido como simbolo da cidade e por
isso teria sido empregado na iconografia monetaria (JENKINS & LEWIS 1963: 12).

A primeira emissdo de moedas em Cartago data de 410-390 a.C. (JENKINS 1974),
contudo, poucos anos depois, Cartago (parte Ocidental) e Sicilia (parte Oriental), no século IV
a.C., ja estavam cunhando novas moedas em bronze. O anverso dessa Série traz sempre a
imagem de uma cabeca feminina, tendo o cabelo enfeitado com dois grdos de trigo, assim
sendo caracterizada como “Coré” (Forma Latina, que significa moga virgem) € em outros
dialetos também conhecida como Perséfone, Deusa das: ervas, flores, frutos e perfumes e seu
ritual era muito usado na Sicilia, ela presidiava aos funerais e todos que morressem teriam que
passar pelo ritual, em que a divindade cortava o fio do cabelo do cadaver e os ligavam a vida).
E a Deusa “Tanit” (considerada a grande Deusa de Cartago, também do sol, da lua e mae,
invocada para a fertilidade).

11



Desta forma, até meados do século 1V a.C. (ACQUARO, 1989 apud KORMIKIARI,
1999), Cartago ira emitir moedas, tanto em suas oficinas da Sicilia quanto da propria Cartago
(com o objetivo de pagar as tropas do exército mercenario na Sicilia), sendo essas pe¢as com
as seguintes imagens: Prétomo de Cavalo/Palmeira, Prétomo de Cavalo com Arreios, Cavalo
Galopando; Deusa Niké Coroada: Que personificava a vitdria, sendo representada por uma
mulher alada, com guirlanda e caduceu/palmeira e a consagrada cabeca de Nike.

No reverso da moeda sempre era cunhado o cavalo juntamente com a palmeira, ja que
esta Ultima também era um simbolo emblematico da cidade de Cartago. A cidade possuia uma
fabulosa riqueza, apresentado construgdes importante como o porto, anteriormente destacado,
além da diversidade natural da flora, como as palmeiras. O cavalo também foi observado e
utilizado como afirmacéo e fervor na religido, bem como, para a autonomia da cidade; as
imagens batidas nas moedas, fossem elas em prata, metal ou eletro, circulavam com motivos
de poderio e se assemelhavam a importancia da religiosidade seguida pelo seu povo.

O prétomo® de prata abaixo (Figura 6) é representado no reverso estendendo-se ao
animal, com sua exuberancia refletida nos exércitos Cartagineses e suas habilidades, ja que a
cavalaria era bastante temida durante as batalhas travadas. A forma como a crina, pescogo e
boca do animal eram bem representados, acabavam destacando a sua velocidade em
combates.

A imagem batida em perfil era considerada sinénimo de forca e robustez. Nas oficinas
da época, a maioria dos animais eram cravados no metal e em outros materiais da mesma
forma, em perfil, busto e por inteiro, representando na maioria das vezes a sua fungdo de
destaque como um selo propagandistico daquele periodo.

Figura 6 -Tetradracma de prata — Oficina da Sicilia — C.350-340 a.C. -16,09 g (Acquaro 1989 apud
Kormikiari, 1999.

% Prtomo- Parte anterior, busto. FERREIRA, A. B. H. Novo Dicionario Aurélio — Século
XXI, versdo 3.0. Sdo Paulo: Nova Fronteira/Lexikon, 1999.
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Em 32 a.C. até o final deste século, novas emissdes de moedas em prata trazendo o
cavalo foram cunhadas (batidas) na Sicilia (MANFREDI, 1991 e ACQUARO, 1989 apud
KORMIKIARI, 1999), com cabeca de Coré rodeada de golfinhos no anverso, e no reverso, a
imagem do protomo de um cavalo, além de ser observada atrds de sua crina, uma palmeira
com frutos. Essas duas imagens em uma mesma moeda € a considerada como a mais utilizada
e representativa nas cunhagens punicas.

Na maioria das vezes os golfinhos sdo substituidos por gréos de trigo como ocorre em
algumas pecas de prata (Figura 7), o que poderia suscitar uma investigacdo posterior a
respeito desta simbologia. J& o reverso desta peca traz o cavalo nas mais variadas
representacdes, novamente & frente de uma palmeira, sendo bastante representada nas moedas
durante todo o contexto da histéria de Cartago.

Figura 7 - Tetradracma de prata- Oficina da Sicilia- ¢.300 a.C.- 16,90 g (Acquaro 1989 apud
Kormikiari. Fonte: Kormikiari 1999.

A partir da metade do século 1V a.C. (ACQUARO, 1989 apud KORMIKIARI, 1999),
novas emissdes de prata entram em circulagdo na Sicilia. Todas tém como tipo principal no
anverso a cabeca feminina de Coré. Essa figura aparece eventualmente rodeada de golfinhos,
seguindo assim, a iconografia das moedas de Siracusa; a imagem do cavalo no reverso
aparece com uma palmeira no fundo com frutos, além da posi¢do do cavalo indicando a ideia
de poder, com a cabeca sinuosa e passos para frente, com intencdo proposital de partida
(Figura 8).
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Figura 8 - Tetradracma de prata — Oficina de Sicilia c. 350 a.c — 17,05 g (Acquaro 1989 apud
Kormikiari, 1999). Fonte: Kormikiari, 1999.

A caracterizagdo das moedas representa e transmite simbolicamente seu poder
guerreiro, onde a emblematica do cavalo é ilustrada para passar uma mensagem especifica
(ferocidade e rapidez que fora atribuido ao seu desenvolvimento nas guerras).

Com relacdo as inscri¢des feitas nas moedas em alguns anversos, onde aparece a
figura de uma Deusa, apresentam um tipo de ilustragao com a legenda ‘mmhnt’ (“o povo do
campo”); o mesmo tipo descrito acima e com a mesma legenda ‘mmhnt’ (“pertencente ao
mesmo povo do campo”); e por vezes, novamente o mesmo tipo, com letra panica no lugar da
legenda. As séries ‘mmhnt’ serviram de exemplo para o povo Cartaginés, em que sua historia
ndo poderia acabar naquele momento.

A inscricdo significava muito para o povo Cartaginés, o povo do campo era
arduamente representado pelo seu proprio trabalho naquele momento. O trigo era um exemplo
dessas representacOes e até mesmo enfeitando o cabelo das Deusas durante as cunhagens,
além dos frutos cultivados durante a época da colheita.

Desse modo, a importéncia da emissdo dessas moedas no mundo politico-militar ndo
poderia se deixar nas maos de entidades civicas de Cartago e sim circular toda uma narrativa
da cunhagem, para atravessar varios limites territoriais da histéria de uma cidade de poderio
exorbitante (Figuras 9 e 9a).
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Figura 9 - Tetradaracma de prata — Oficina de Sicilia — c. 320-306 a.C. — 17,10 g (Acquaro 1989 apud
Kormikiari 1999). Fonte: Kormikiari,1999.

Figura 9a - Tetradaracma de prata — Oficina de Sicilia — c¢. 320-306 a.C. — 17,10 g (Acquaro 1989
apud Kormikiari, 1999). Fonte: Kormikiari, 1999.
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Ainda durante o primeiro confronto com o0s romanos, temos a prova do empenho
econdmico determinado por Cartago com emissdo em prata e eletro (ACQUARO, 1989 apud
KORMIKIARI, 1999), batidos na oficina da capital africana. Novamente temos a cabeca de
Coré como tipo principal de anverso e o cavalo como tipo principal de reverso (Figuras 10 e
10a). Nessas pecas, 0 cavalo aparece sempre estatico, mas com algumas diferencas entre as
séries: olhando para tras do quadril e parado em frente de uma palmeira e com uma figura
emblematica de uma estrela em frente ao seu peitoral (Figura 10a) e estatico, imponente em
ponto fixo de parada (Figura 11).

Figuras 10 e 10a - Didracma de prata — Oficina de Cartago — inicio do século Ill a.C. — 7,57 ¢
(Acquaro 1989 apud Kormikiari, 1999). Fonte: Kormikiari,1999.

A imagem do Cavalo parado foi utilizada amplamente nas emissdes punicas de uma
ilha vizinha de Cartago, a Sardenha (situada no centro do Mediterraneo Ocidental, a meio
caminho entre as peninsulas Italica e Ibérica, a sul da Cdrsega e do estreito de Bonifacio, ao
norte do canal da Sardenha e da Tunisia, a oeste da Italia continental e mar Tirreno, a leste
das ilhas Baleares (Espanha) e do mar da Sardenha, iniciando a emissdo e avangando desde o
inicio da Il guerra panica.
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Figura 11 - Eletro — Oficina de Cartago — c. 310-290 a.C. — 7,45 g (Acquaro 1989 apud Kormikiari,
1999). Fonte: Kormikiari,1999.

Continuando a sua produgdo monetéria e, apesar de ter perdido a Il Guerra Punica e o
territdrio Siciliota, Cartago ainda emite em sua oficina no final do século Il a.C., pecas em
bronze, ouro e eletro, repetindo a imagistica até aqui apresentada. No anverso, temos a cabeca
da Deusa Coré e no reverso: cavalo parado, em cima, disco mostrando um crescente solar com
Uraeus - cobra (protetores das divindades egipcias, disco solar com longos raios) e um cavalo
parado; cavalo dando passo, olhando para trdés (ACQUARO, 1989 apud KORMIKIARI,
1999) (Figuras 12 e 13).
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Figura 12 - | estatér e meio de ouro — Oficina Figura 13- Estatér de eletro — Oficina de
de Cartago/ 260 a.C. — 12,489 (Jenkins 1972 Cartago/ 270- a.C.260-240 a.C, — 10,88¢g
apud Kormikiari 1999). (Jenkins 1972 apud Kormikiari, 1999.

Em certos periodos, uma variedade de simbolos solares era emitida e entraram na
composigdo iconografica da cidade punica, com intuito de iluminagdo durante as batalhas
travadas em muitos territorios do Mediterraneo, glorificando para abrir caminhos a vitdria.

De acordo com BAYET, 1941 apud KORMIKIARI (1999), em seu artigo “L’Omen
Du Cheval”, o autor procura demonstrar o inverso, ou seja, os relatos greco-latinos teriam se
inspirado na imagistica monetéria punica para incluir na descri¢do a lenda sobre a cabeca de
cavalo significando forga guerreira e ndo apenas o objeto para custear acdes militares.

Ainda se aventuraram outras hipoteses sobre o simbolismo do cavalo nas moedas de
Cartago, em que o cavalo teria sido escolhido para representar esta cidade africana perante o
contato que 0s povos tiveram com outras populaces, ou com relacdo de transmissdo de
ideais, fazendo com que as cunhagens se tornassem mais imponentes. Assim como as moedas
sdo simbolos representativos de histdrias, todos poderiam conhecer um pouco sobre Cartago,
como também, sobre o que foi travado no local durante alguns séculos de narrativas com o
animal inserido nesse contexto.

Novamente o animal é discutido em mais uma tematica, provando assim que ele
apresentava um arcabougo de discussGes profundas, o que poderd ser tratado mais
detalhadamente em pesquisas futuras. Outro pardmetro de discussdo a ser acrescentado
poderia estar relacionado ao contexto religioso, pela representacdo de divindades na
iconografia monetaria de Cartago. O cavalo, igualmente associado a essas divindades teria um
carter espiritual de forca, rapidez e ardor nos combates (CHEYNE & SUTHERLAND, 1901
apud BAYET, 1941).
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CONCLUSOES

O proposito deste trabalho foi apresentar através de uma iconografia imageética a
importancia da representacédo do cavalo nas moedas com poder simbolico em uma perspectiva
arqueoldgica. Cartago foi uma cidade onde imperou ambientes de varios séculos construidos
de histérias e batalhas, erguida e destruida, mas que ainda permanece sendo objeto de
investigacdo pelo sindbnimo de fortaleza.

Diante dos pontos levantados no caso das disposicdes das moedas e suas
representacdes iconogréaficas, as formas como os equideos sdo relacionados juntamente com
Deusas demostraram que esses animais estabeleciam perante a histéria da cidade de Cartago
um forte simbolismo, significado e poder, fazendo deste animal um representante fiel para
aquele povo guerreiro e para aquela cidadela rodeada de muralhas, onde se tornou devido a
sua exuberancia, patrimonio Mundial pela UNESCO em 1991.

Contudo, quando se recorre a cultura material apresentada na pesquisa, a materialidade
narra um contexto bastante presente no cotidiano da sociedade de Cartago da época. A cidade
proporcionava um quadro no qual a ruralidade também estava sendo representada, as moedas
apresentavam cunhagem com palmeiras e frutos, alem do trigo, importantes elementos da
agricultura. Os frutos colhidos enfeitavam igualmente o cabelo das Deusas e serviam de
cenario as imagens dos cavalos representados.

As evidéncias nos fazem crer que a maneira como 0s animais sao atribuidos em varios
momentos, desde Deusas a moedas cunhadas com motivos diversos, igualmente da flora,
dizem muito sobre “o povo do campo”, que ¢ descrito em varios periodos da narrativa literaria
histérica. Mesmo assim, o0s cavalos sdo agraciados mais uma vez com outros signos
emblematicos (sol, lua) e que as relacBes baseiam-se na légica do didlogo da cultura material
com as formas socioculturais, permitindo descrever e interpretar a vida cotidiana de Cartago
sendo contada através das moedas.

Observou-se que a cultura material encontrada na regido arqueolégica de Cartago
representou e deu suporte a apropriacdo e a significacdo do objeto. A materialidade (objeto)
pode ser lida em varios contextos, desde o momento que € fabricado como no exemplo das
moedas, até a sua circulacdo de cunho propagandistico.

Esses dados fornecidos por essa investigacdo propiciam o conhecimento sobre a
profunda relacdo da zooarqueologia iconografica com a materialidade arqueoldgica
propriamente dita e geraram subsidios o entendimento social daquela cidade, em momentos
especificos da historicidade, ndo foram apenas um registro curioso do cotidiano, mas que
forneceram varios contextos sobre as correlacfes socioldgicas as quais se articulavam naquela
época. As moedas “contaram” a historia ndo somente das praticas habituais de um povo, mas
do saber e do viver daquela sociedade.

Em suma, as fontes escritas e iconogréaficas pertinentes estabeleceram relagdes de
contato entre 0 passado e o presente, onde o estudo das representacdes de cavalos nas moedas
de Cartago contribuiram para o envolvimento contido na historiografia daquela regido, bem
como, a fatores que resultam a novas discuss@es durante aquele periodo de cunhagem.
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