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Como e por que a abordagem formal em
multimodalidade é fundamental para o
letramento computacional e
transmidiatico?

éComo y por qué es fundamental un enfoque formal de
la multimodalidad para la alfabetizacion computacional
y transmedia?

How and why is a formal approach to multimodality
fundamental to computer and transmedia literacy?

Jan Alyne Barbosa Prado!

Resumo: Central para a abordagem formal em multimodalidade é a definicdo de modo
semiotico, que combina trés niveis interdependentes: o substrato material, as
caracteristicas técnicas organizadas em eixos de descricdo (estrutura) e o nivel da
semantica do discurso. O narrador computacional mapeia regularidades formais de um

artefato/situacdo comunicativa e demonstra a formalizacdo de uma seméntica para o

! Graduada em Comunicag3o Social, com habilitacdo em Jornalismo pela Universidade Federal de
Alagoas (1997), Mestre (2003) e Doutora (2010) em Comunicagdo e Cultura Contemporéaneas pela
Universidade Federal da Bahia. Realizou seu estagio doutoral na Universidad de Navarra. Professora da
Graduagdo em Jornalismo da Universidade Federal de Ouro Preto (MG).
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discurso multimodal, a fim de construir novas hipdteses sobre a coeréncia do discurso em
diferentes niveis de detalhe. O trabalho empreendido € situado tanto em termos de
aproveitamento das tecnologias disponiveis, quanto de desenvolver maneiras de organizar
dados multimodalmente complexos. O movimento metodoldgico é desenvolver camadas
abstratas de anotagdo que nos permitam avancar sobre as propriedades de dados
mensuraveis para interpretacGes e caracterizagdes em termos de narrativas e estratégias,

sob o desafio de chegar aos significados dos padrdes, em vez de apenas encontrar padroes.

Palavras-chave: Multimodalidade. Letramento. Narrador computacional.

Resumen: Un elemento central del enfoque formal de la multimodalidad es la definicion
de modo semidtico, que combina tres niveles interdependientes: el sustrato material, las
caracteristicas técnicas organizadas en ejes de descripcion (estructura) y el nivel de
semantica del discurso. El narrador computacional cartografa las regularidades formales
de un artefacto/situacion comunicativa y demuestra la formalizacion de una semantica
del discurso multimodal con el fin de construir nuevas hipotesis sobre la coherencia del
discurso a diferentes niveles de detalle. El trabajo realizado se sitla tanto en el
aprovechamiento de las tecnologias disponibles como en el desarrollo de formas de
organizar datos multimodales complejos. Se trata de desarrollar capas de anotacion
abstractas que nos permitan pasar de las propiedades de los datos medibles a
interpretaciones y caracterizaciones en términos de narrativas y estrategias, bajo el reto

de llegar a los significados de los patrones, en lugar de limitarse a encontrar patrones.

Palabras clave: Multimodalidad. Alfabetizacion. Narrador computacional.

Abstract: Central to a formal approach to multimodality is the definition of semiotic
mode, which combines three interdependent levels: the material substrate, the technical
characteristics organised into axes of description (structure) and the level of discourse
semantics. The computational narrator maps formal regularities of an
artefact/communicative situation, and demonstrates the formalisation of a multimodal

discourse semantics in order to build new hypotheses about discourse coherence at
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different levels of detail. The work undertaken is situated both in terms of taking
advantage of available technologies and developing ways of organising complex
multimodal data. The methodological move is to develop abstract annotation layers which
allow us to move on from the properties of measurable data to interpretations and
characterisations in terms of narratives and strategies, under the challenge of getting to

the meanings of patterns, rather than just finding patterns.

Key-words: Multimodality. Literacy. Computational narrator.

1 Introducéo

O artigo integra parte de um programa mais amplo no campo da abordagem formal
em multimodalidade, como disciplina® que inclui a expansio das nocdes de semidtica,
mais especificamente das noc¢des de textualidade e narrativa, aplicando principios de
ontologia formal a modelagem de semantica para o processamento em linguagem natural
e outras modalidades, e buscando conexfes empiricas mais robustas entre dados e teoria
para diversas midias.

Esta abordagem tem fornecido componentes importantes ao portfolio de pesquisas
a ela vinculadas, ao formalizar estudos que concebem a comunicagao a partir de
combinagoes apropriadas de multiplos modos e recursos de expressao (ex.: linguagem
natural, ilustragoes, desenhos, fotografia, gestos, layout, etc.). Um produto deste trabalho
se traduz em uma bateria de conceitos inovadores na semiotica contemporanea, visando
a obter maior precisdo, confiabilidade, abrangéncia e utilidade para uma classificagao de
diagramas voltados ao processamento em linguagem natural (HIIPPALA e BATEMAN,
2020).

Pretende-se aproveitar o ensejo para reivindicar a necessidade de superacéo de
conceituacbes ou caracterizacOes generalistas, desprovidas ou carentes de lentes
epistémicas apropriadas, quando se tenta explicar os “efeitos” ou a complexidade das

chamadas “performances” ou “fendmenos algoritmicos” em ambientes e midias digitais,

2 A abordagem formal ¢ ensinada e desenvolvida no Departamento de Linguas Inglesas,
Textualidade Transmidia, Cognicdo Espacial e Inteligéncia Artificial da Universidade de Bremen.
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sem considerar o lugar de cada “coisa”, ou seja, Sem considerar questdes proprias relativas
a ontologia formal aplicadas ao raciocinio computacional. Em geral, o que ha de comum
em boa parte de tais discursos € a caréncia de base epistémica e/ou metodoldgica capaz
de ser empiricamente validada e que ao mesmo tempo ajude a compreender o papel do
algoritmo no lugar da cultura.

Por essas e outras razdes, inicia-se a discussdo com uma citacdo para a definicao
de algoritmo, uma vez que esta € Gtil para situar o lugar e a centralidade da semantica do
discurso (como componente légico e de significado) para o narrador computacional®.

Um algoritmo pode ser considerado como consistindo em um
componente légico, que especifica 0 conhecimento a ser usado na
resolucéo de problemas, e um componente de controle, que determina
as estratégias de resolucdo de problemas por meio das quais esse
conhecimento é utilizado. O componente ldgico determina o
significado do algoritmo, enquanto o componente de controle afeta
apenas sua eficiéncia (KOWALSKI, 1979, p. 1, grifos meus).

Citemos ainda o caso dos sistemas de notagdo algébrica do jogo de xadrez’.
Conhecendo o género deste jogo especifico, por meio das convenc@es inscritas como
regras e mecanica, o narrador computacional especificaria entdo suas regularidades
formais, por meio da convencdo de um sistema de notacdo das entidades, em termos de
seus correspondentes semanticos (numeéricos), a saber: as casas do tabuleiro (como espaco
de calculo), os jogadores®, as pecas do jogo e as jogadas (movimento das pegas) no
tabuleiro.

Tais entidades e suas propriedades foram decompostas e convencionadas sob
forma de diagramas, de maneira a serem transcodificadas como componentes l6gicos que

determinam o significado das jogadas (do movimento das pecas), como Kowalski (1979)

3 A narracdo computacional (BATEMAN, 2012) formaria parte regular do trabalho empreendido
por designers de experiéncia, designers de informacao ou cientistas de dados, a titulo de exemplo.

4 Para conhecer o sistema de notacdo algébrica de xadrez, consultar:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Nota%C3%A7%C3%A30_alg%C3%A9brica_de xadrez . Acesso em 21 de
agosto de 2023.

5 Jogadores de xadrez sdo participantes diegéticos, como se vé& na segunda secao.
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explica. A notagdo permite assim reconstituir as jogadas, de modo a calcular ou formular
estratégias orientadas, por exemplo, a induzir o adversario a usar determinadas pecas e a
fazer determinadas jogadas (movimentacdo nas pecas), com o objetivo final de dar o
xeque-mate no jogador adversario, ou seja, eliminar o Rei (R). Este sistema de notacéo
algébrica é convencionado para representar (traduzir ou transcodificar) a estrutura da
partida de xadrez, para que entdo seja possivel reconstituir e calcular a sequéncia das
jogadas (o movimento das pecas no tabuleiro), a medida que o (discurso da) partida se
desdobra no tempo e no espaco (tabuleiro).

Uma visada formal sobre o principio de transcodificacdo (MANOVICH, 2001),
com o qual o narrador computacional trabalha, é refor¢ada aqui como propriedade ou
caracteristica intrinseca aos media digitais. A observagdo das regularidades formais
inscritas no jogo de xadrez (artefato/situacdo comunicativa) resultou na convencao de um
esquema interpretativo (diagramatico), transcodificado através de um esquema de
notacdo que permitiria, em uUltima instancia, a modelizagdo da interface de uma partida
de xadrez em suas dimensdes semantica e pragmatica. Dito de outro modo, tal esquema
de notacdo permitiria assim narrar, simular ou mimetizar uma partida de xadrez, no que
diz respeito a sua forma e as regras subjacentes ao jogo.

Principios semioticos desenvolvidos dentro do campo da abordagem formal em
multimodalidade sdo utilizados neste artigo para dissertar sobre o trabalho e o papel
fundamental deste narrador, a0 mesmo tempo em que se busca convencer e demonstrar,
mesmo que implicitamente, por que 0s aspectos formais sdo essenciais na construcao de
estratégias para o letramento computacional e transmidiatico no &mbito da pesquisa,
ensino e extensdo, em distintas comunidades multidisciplinares®.

O corpo teorico e metodologico vinculado a abordagem formal acomoda a

decomposigao do fluxo de informagoes através de tres estratos de um modo semidtico,

6 O artigo se propde também como parte integrante de um conjunto de estratégias didatico-
pedagdgicas voltadas ao letramento digital e transmidiatico, levadas a cabo nos tltimos 15 anos de
docéncia e pesquisa em midias digitais, no &mbito da graduacédo e da pds-graduacéo.
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dos quais trataremos a partir da proxima secdo — e, portanto, aplicaveis a diferentes
situacoes, narrativas e configuragoes comunicativas.

Ao orientar a interpretacao do discurso através de metodologias e tecnologias
guiadas por principios de ontologia formal, o narrador dispde de bases empiricamente
testaveis para a modelagem semantica para linguagens e outras modalidades. O éxito da
abordagem é percebido ainda por meio dos resultados do acimulo de mais de 30 anos de

pesquisas sobre desenho de anotac¢éo linguistica.

2 A abordagem formal em multimodalidade

A multimodalidade ¢ uma abordagem semiotica de inspiracao linguistica, definida
em termos formais como “maneiras de caracterizar situagcoes comunicativas, consideradas
de maneira ampla, constituidas a partir da combinacao de diferentes formas de
comunicagao para que sejam efetivas” (BATEMAN, WILDFEUER e HIIPPALA, 2017,
p. 7).

Embora as definicdes de modo semidtico variem conforme diferentes abordagens
e 0s métodos que o empregam, a visada formal o define e resume graficamente como uma
constelacao de praticas compartilhadas entre uma comunidade de usuarios, que possibilita
a constituigao de significado em uma maneira co-descritivel em trés niveis semioticos
abstratos: uma materialidade perceptivel e deformavel, que potencialmente envolve
canais sensoriais multiplos (canvas); 2) uma classificacao (paradigmatica) de unidades
formais e estruturas (sintagmatica), que define as deformacoes materiais pertinentes para
0 modo semiotico; e 3) o nivel de semantica do discurso (Figura 1) (BATEMAN,
WILDFEUER e HIIPPALA, 2017). Este ultimo estrato fornece mecanismos dinamicos
para construcao abdutiva de hipoteses e para o controle dos processos de interpretacao,
designando interpretacoes contextuais para as classificagcoes da forma implantavel e
computavel.

Diferentes modos semioticos também proporcionam diferentes graus de restricao
nos varios niveis: por exemplo, enquanto o modo semiotico da linguagem verbal oferece
restrigoes relevantes de forma a orientar a interpretacao do discurso, os modos semioticos

pictoricos ou visuais muitas vezes exigem mais restrigoes do discurso, por entre leituras
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percebidas como plausiveis, demonstrando como a variabilidade na interpretacao ¢
naturalmente suportada. Uma das vantagens desta abordagem reside ainda em nao colocar
restricoes sobre o0s tipos de materialidade que podem ser empregados.

O terceiro estrato semiotico da semantica do discurso, por sua vez, permite o uso
de recursos expressivos interpretaveis em contexto. Os géneros de discurso, artefatos e
performances multimodais se tornam reconheciveis pelo narrador computacional no
diagrama como um padrao de significados deformavel e computavel, a medida que o
discurso se desdobra (ou nao) no espago/tempo para cumprir seu proposito discursivo.

Os modos semi6ticos podem ser concebidos em termos de percepcdo — logo, de
materialidade. Outros modos estdo aptos para expressar algo que se liberta da
materialidade, conforme a ideia de que “um modo pode ter diferentes manifestagdes
materiais” (BATEMAN, WILDFEUER e HIIPPALA, 2017, p. 113). As regularidades
materiais extraidas dos modos semioticos podem incluir ndo somente elementos
pertinentes as “formas”, como sintetiza o diagrama da Figura 1, como também a

“gramatica”, aos efeitos ou aos géneros.

Género é, portanto, uma categoria de "ordem superior" que é
intrinsecamente transmidia (ou seja, variando entre as midias) e
transmodal (ou seja, variando entre 0os modos semioticos), embora
casos particulares possam ser mais restritos. Esta visdo é generalizada
para além da nogdo de que tais propositos ‘transmidiais’ podem ser
servidos pela 'narrativa' (...) - qualquer género pode potencialmente
encontrar realizagdo em uma gama de midias e, portanto, a
transmidialidade ndo é de forma alguma a preservacdo exclusiva da
narratividade (BATEMAN, 2017, p. 168).

Figura 1: Representagao esquematica de um modo semiotico (versao em portugues).
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Fonte: Bateman, 2017, p.168, atualizada por concessao do autor.

Bateman (2014; 2008) explica que os textos apenas participam dos géneros, uma
vez que ndo pertencem aos géneros. Estes, por sua vez, definem “familias” de artefatos
ou performances que se assemelham em aspectos de organizagéo, forma e funcionamento.
Comum & maioria das definigdes de género é a pressuposi¢do de que as “familias de
textos” agrupados como “genericamente relacionados” devem gozar de algum

reconhecimento na sociedade/cultura de que o género existe e possui finalidade:

A existéncia de um género em uma cultura é considerada uma estratégia
comunicativa relativamente estavel tanto para alcancar alguns objetivos
sociais relevantes quanto para permitir que sSeus praticantes
demonstrem que estéo tentando alcancar esses objetivos. Isso adiciona
uma funcdo psicologica ou estratégica ao uso do género (Bhatia 1993,
13), enquanto outros veem todo o repertério de géneros que estdo
disponiveis como uma forma eficaz de caracterizar os discursos que
constituem uma sociedade ou comunidade como um todo (cf. Martin /
Rose 2008). (BATEMAN, 2016, p. 60).
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Ainda segundo a abordagem formal, o discurso € definido em um nivel
operacional e aplicado, isto ¢, comumente equivalente ao “texto” ou resultante da
organizacdo de unidades em um artefato - que aqui denominaremos clausulas,
proposicdes ou eventualidades, definidas no campo da linguistica como a menor unidade
de anélise que forma uma proposicao.

O que parece essencial aqui € reconhecer uma variedade de mecanismos de
discurso e como eles fornecem ferramentas basicas para “realizar o trabalho de narragao”
(BATEMAN, 2012), especialmente quando pode haver vérias narrativas sendo
construidas simultanea e interativamente, possibilitando relacBes entre dominios
diferentes, tais como histdrias em quadrinhos, audiovisual, narrativa, historias interativas,
jogos, caracterizados também como instancias de discurso.

Dito de outro modo, € o discurso que proporciona a ponte entre diferentes
situagcdes comunicativas ¢ midias. A narrativa ¢, portanto, “apenas um dos tipos de
interpretacdo que a manipulacdo adequada das expectativas e das hipoteses do discurso
pode gerar” (BATEMAN, 2012, p. 1:7), ou ainda apenas uma entre muitas formas que
podem ser construidas por meio do discurso. “O que resta fazer, portanto, ¢ empreender
0 consideravel conjunto de trabalhos empiricos necessarios para verificar como as
diversas midias gerenciam seus recursos expressivos para a criacdo de tais discursos”

(BATEMAN, 2012, p. 1:9). Vejamos, na proxima se¢cdo, como isso € possivel.

3 Anotagdo como metodologia e tecnologia para a decomposic¢ao dos

modos semidticos

A anotagao perfaz uma tecnologia e caminho metodologico proficuo para projetar
e computar e inquirir sobre relacoes inscritas nos discursos, rotulando dados - imagens,
texto ou audio - para fins de identifica¢ao, categorizagao e treinamento de linguagem
natural.

A rotulagem se refere entao a metodos computacionais usados em pesquisa
cientifica e ciéncia de dados, em que 0s narradores computacionais recorrem a anotacao,
empregada recursivamente, de maneira a projetar logicas associativas diagramaticas,

escalaveis e programaticas.
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A anotacao ¢ orientada como uma praxis desejavel subjacente ao letramento
computacional e transmidiatico, uma vez guiada por principios de ontologia formal a
modelagem de semantica para linguagens e outras modalidades, quando da descri¢ao de
camadas que compdem os estratos de um modo semiotico. Tal orientacdo permite a
construcdo e aperfeicoamento mais ou menos sofisticado de esquemas interpretativos
diagramaticos que contém a descricao de elementos inscritos em artefatos e
performances, que podem ser combinados, apresentados, compreendidos e/ou
manipulados conforme distintos niveis de abstragao, com detalhes suficientes para tornar
visiveis as suas variagoes no tempo e no espago.

O uso de anotagoes tem sido elaborado principalmente no contexto de analises
linguisticas e de rotulagem de dados, gragcas ao uso de ferramentas desenvolvidas e
aperfeicoadas’, a fim de anotar arquiteturas e dados complexos, para entao derivar
esquemas interpretativos escalaveis (modulares). Uma das grandes vantagens da
metodologia empregada nesta abordagem também pode ser percebida por meio dos
resultados do acumulo de mais de 30 anos de pesquisas sobre desenho de anotacao

linguistica.

Bateman exemplifica medidas ou esquemas de medicdes possiveis: gravacdo de
video, transcricdo verbal, uma descricdo textual, mocap, fotografia, imagem,
digitalizacdo da pagina de um livro, modelo geométrico de um layout de pagina, uma
postura, um gesto, desde que estes sejam “livres de interpretagdo” (interpretation-free),
isto €, que estejam “abertos” a articulacdo. Estes sdo todos objetos semidticos em seus
proprios termos: “apoiam-Se [stand for] ao objeto de analise, em algum respeito, para
alguém. Isso significa que podemos explorar explicitamente as perdas e ganhos com
relagdo aos seus objetos”, explica Bateman (2021, on-line).

Assim, forma-se a base material das camadas de anotacdo dos modos semioticos,

qgue devem ser organizadas ou anotadas sob forma de diagramas, isto é, em termos

7 ELAN, por exemplo, é uma ferramenta para anotagéo de artefatos multimodais dindmicos, em
gue o usudrio pode adicionar um nimero ilimitado de anotagdes textuais a gravacoes de audio e/ou video
em varias camadas interconectadas hierarquicamente,a relagdo com o tempo da midia ou com outras
anotacoes existentes. O contetido das anotacGes consiste em texto Unicode e os documentos de anotacéo
sdo armazenados em formato XML (EAF)”. Disponivel em: https://archive.mpi.nl/tla/elan. Acesso em 29
de julho de 2023.
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2 e

“propriedades”, “entidades” e “relagdes”, bem como em termos de quais regularidades
materiais sdo significativas, isto €, que fazem a diferenca para delimitar o escopo de

interpretacdo do discurso.

4 A materialidade como um estrato de um modo semidtico

Do ponto de vista metodoldgico, um modo semiotico é uma hipétese dedicada a
conhecer/explicar como certas regularidades materiais produzem determinados efeitos
(BATEMAN, WILDFEUER e HIIPPALA, 2017). N&o se trata apenas de uma
materialidade fisica, mas do substrato dindmico da atividade perceptiva na qual estamos
inseridos ou com a qual nos engajamos. Diversas situacdes comunicativas (ex.: sala de
aula, filmes, aplicativos de midia social) podem ser classificadas conforme uma série de
dimensdes e variagOes materiais. Identificar onde e como esta situagdo comunicativa se
localiza nesse espacgo de variagdes constitui a base metodoldgica de tudo o que se segue,
de acordo com esta abordagem.

As materialidades ou canvases® constituem o locus da atividade semidtica, onde
o signo® e os significados sdo produzidos, e por isso constituem um aspecto proeminente
para 0 narrador computacional e transmidiatico Como veremos adiante, 0s canvases
podem ser complexos e articulados com outros sub-canvases de varios tipos.

Olhar para o canvas de cada situacdo ou fendmeno comunicativo nos permite
entender o que fazer ou como manipular as diferentes materialidades e como elas
comunicam o significado e isso nos leva a entender como interpretar e para quais

propdsitos. O canvas ou a materialidade em si € relevante porque produz consequéncias

8 Este termo serd mantido aqui em seu anglicismo, ao invés de ser traduzido para “tela”.

9 Consideramos a definicdo de Ferdinand de Saussure (2006) de signo linguistico, especificada e
discutida no capitulo I do Curso de Linguistica Geral, intitulado “Natureza do Signo Linguistico” (p. 79-
84), como algo que, em sintese, resulta (é formativo) da relagéo (sua formante) entre um conceito e uma
imagem acustica, conforme os principios da arbitrariedade e do carater linear (temporal) do significante.
A arbitrariedade do signo linguistico ¢ uma convengdo reconhecida pelos “falantes de uma lingua”. A
imagem acustica, por sua vez, ndo diz respeito ao som material, fisico, mas a “impressao psiquica” dos
sons, perceptivel quando pensamos em uma palavra, mas ndo a falamos (FIORIN, 2002, p. 58).
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para 0s modos semidticos dos quais fazem parte e para seus programas de agdo. Também
contribuem para a interpretacdo sobre as maneiras pelas quais o material pode ser
acessado ou representado (BATEMAN, WILDFEUER e HIIPPALA, 2017).

Vamos além dos relatos semidticos tradicionais, onde a materialidade
foi geralmente excluida da caracterizacdo dos sistemas de signos
(Saussure, 1959; Hjelmslev, 1953) e, assim, reconhecemos a crescente
consciéncia dada a importancia da materialidade na construcdo de
significado. A falta de uma consideracdo adequada ndo apenas da
materialidade dos artefatos semidticos, mas dos sistemas semiéticos
gue empregam formas distintas de materialidade, trabalhou contra uma
semidtica da multimodalidade suficientemente poderosa que pudesse
ser apropriadamente estendida ao visual. Nossa incorporagdo da
materialidade aos modos semioticos afirma que qualquer modo
semidtico "alcancard" um substrato material especifico para deixar
tracos para interpretacdo e que qualquer substrato material pode
suportar varios modos semiéticos simultaneamente (BATEMAN e
WILDFEUER, 2014, p. 182).

Tais consideracdes significam, portanto, que nenhum modo semidtico pode ser
considerado sem atencdo a seu material. Diferentes materialidades sdo capazes de
suportar diferentes usos e affordances (GIBSON, 1979), inscritos em diferentes tipos de
tracos/rastros, identificados por meios especificos de transcri¢cdo/anotacéo.

Em sintese, o canvas regula as propriedades comunicativas no tempo e no
espacol?. “Eles podem ainda ser estaticos (...) ou dindmicos, onde o que est4 representado
se modifica com o passar do tempo ou se desdobra no tempo” (BATEMAN,
WILDFEUER e HIIPPALA, 2017, p. 101).

O canvas pode ser também distanciado ou em interacdo, onde é estendido para
uma materialidade adicional de seu proprio “corpo”. Bateman, Wildfeuer e Hiippala,
2017) também incluem propriedades mais complexas das dimensfes reguladas pelo
canvas, caracterizando-os em termos do trabalho que se espera dos leitores, necessario ao

engajamento com os textos, artefatos ou performances, em termos que papéis, que podem

10 Eis alguns exemplos de classificacfes: estatico/dinamico, diegético/ndo diegético. No espaco,
que diz respeito as variagdes em termos de sua dimensionalidade espacial (2D, 3D) ou ainda se permite
que aqueles que estdo comunicando estejam ‘neles’.
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variar!! entre: observador (extra-diegético [ex.: sujeito oculto], externalizado [distante],
participante [diegético, imerso, a exemplo do jogador de xadrez].

Um canvas simétrico é reconhecido na medida em que os contetdos sdo
semanticamente equivalentes (ex.: layouts, grids), ao contréario dos assimétricos, em que
seus componentes sdo semanticamente distintos. Nos permanentes, o contetdo do
material pode ser recuperado. A depender da camada de descri¢cdo, novos canvases que
convém ndo linearidade ao artefato podem ser incluidos, a exemplo de um indexador de
topicos de um video ou um icone verbo-visual que, ao ser clicado, permite a visualizagao
prévia da imagem.

Conhecer e sistematizar as propriedades do canvas que regula as situacdes
comunicativas é importante para compreender como 0s elementos de um artefato
multimodal funcionam ou o que é possivel fazer com eles. Toda vez que 0 usuario
participar do processo de interpretacdo de um artefato/situacdo comunicativa multimodal,
é importante considerar as propriedades que regulam o canvas para (re)construir o texto
que dele emerge.

Mais recentemente, Bateman (2021, on-line) tem sistematizado e aperfeicoado
algumas dimensdes basicas da materialidade, por meio da descricdo de uma linguagem
externa para as pesquisas em multimodalidade. Para além das categorias ja conhecidas
(temporalidade, espacialidade, transiéncia - quando as marcas inscritas podem ser
inspecionadas, depois de manifestadas), o autor adiciona categorias: “maneira de
(des)aparecer”, “granularidade” e “profundidade do tempo™. A transiéncia ¢ importante
porque pode regular propriedades de atencdo e memoria durante a atividade interpretativa
(BATEMAN, WILDFEUER e HIIPPALA, 2017).

Importante também € atentar para as affordances (GIBSON, 1979) préprias dos
modos semidticos, que empregam possibilidades associativas com 0 seu canvas de
maneira transversal (ex.: um chatbot incorpora um canvas da comunicacdo dialégica).
Sistemas de organizagdo recorrentes e conhecidos em geral também assumem
determinados papeis em outras situa¢fes comunicativas, como por exemplo a propriedade

de alternancia (turn-taking): simeétrica mutavel, transiente e dinamica (BATEMAN,

11 O Iéxico “variable” (ROBINSON, 2008) pode ser 1itil para compreender o status dos dados e de
sua estrutura.
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WILDFEUER e HIIPPALA, 2017), largamente estudada nas interacbes face-a-face.
Através de sua materialidade, é possivel observar que ha uma “regulagdao” no tempo e no
espaco para que os participantes possam fazer suas contribuices em determinadas
situacGes comunicativas.

Cada sub-canvas é decomposto de onde foi/esta incorporado, a saber, um canvas
no qual estd ancorado. Este, por sua vez, apoia as atividades comunicativas que ocorrem
no artefato como um todo. A abordagem formal recomenda a descricao e rotulagem destes
sub-canvases. Aplicando esta terminologia, podemos caracterizar cada sub-canvas com

mais detalhe, de maneira a especificar suas propriedades.

Bateman (2021) explica que boas medidas ou bons esquemas precisam ser
construidos ou desenhados/esbocados de maneira a alcancar a forma de diagramas, no
sentido Peirceano do termo®?. Tversky (2022, p. 349), por sua vez, sintetiza algumas
affordances dos diagramas, quais sejam, selecionar e visualizar informagdes relevantes,
“as vezes exagerando-as e distorcendo-as”, ¢ eliminar informagdes irrelevantes. Além
disso, sdo uteis para representar “informacgdes espaciais estruturais estaticas de um mapa
e informacdes temporais funcionais dindmicas das instrugdes. Espaco e tempo, e depois

causalidade”.

Assim, o narrador entra em um contexto de pesquisa e analise no qual é possivel
se apropriar de outros métodos ou esquemas de descricdo desenvolvidos em outras areas
e disciplinas, porque detém uma base material explicita para definir um olhar analitico
sobre o artefato, performance, situacdo comunicativa em questdo e 0s aspectos que

merecem observacdo mais acurada na descricdo dos elementos relevantes ali presentes.

5 Semantica do discurso como estrato de um modo semiético

A modelizacdo de interfaces em suas dimensdes seméantica e pragmatica tem sido
capaz de mediar distintas l6gicas necessarias a construgao e ao aperfeicoamento de

modelos cognitivos de abstracao para o processamento em linguagem natural, baseados

12 A esse respeito, ver STJERNFELT, 2007.
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em descricoes de modos semioticos pictoricos ou visuais. Muitas vezes, estes modos
exigem mais restrigoes, ao selecionar (percursos de) leituras percebidas como plausiveis,
demonstrando como a variabilidade na interpretagao é naturalmente suportada, em
contextos diversos (BATEMAN e WILDFEUER, 2014).

A semantica do discurso multimodal tem se apoiado em uma metodologia
adaptada da Segmented Discourse Representation Theory — SDRT (ASHER e
LASCARIDES, 2003). Trata-se de uma teoria sobre competéncia linguistica, que aponta
para uma “caracterizacao precisa dos aspectos dinamicos deste processo de interpretacao
‘guiado por artefato™ (BATEMAN e WILDFEUER, 2014, p. 186), ou seja, fortemente
ancorada em analisar a dindmica dos aspectos temporais do discurso.

Na seméntica do discurso multimodal, as clausulas ou eventualidades s&o
conectadas por um conjunto mais ou menos estavel de relacdes retdricas, ou atos de fala
relacionais, computados e usados para inferir relagdes de discurso, e também para
resolver outras formas de sub-especificacdo semantica (ASHER E LASCARIDES, 2003).
Tais relacbes retoricas sdo formalizadas pelos autores, com descricdes informais e
formais de sua semantica, no nivel do conteddo para indicativos, imperativos,
interrogativos, cognitivo e de metalinguagem [metatalk], incluindo relagcdes de (n&o)
subordinacao®®, bem como no nivel de sua estrutura.

A evidéncia psicolégica e a natureza conceitualmente fundamental dos
tipos basicos de relacbes discursivas sugerem que elas formam um
componente importante da interpretacdo do texto. [...] Elas formam a
cola que une a semantica das clausulas. Se as relagBes discursivas
desempenham esse papel basico na organizacdo do conteudo
linguistico, isso significa que deve haver um nlcleo estavel de relagGes
discursivas reconheciveis. Se o reconhecimento dessas relagbes nao for
confiavel, ndo seréd possivel encaixar as informacGes em um texto de
forma coerente, e ndo poderemos reconstruir uma imagem precisa do
mundo do senso comum que o autor pretendia representar [...] (ASHER
e LASCARIDES, 2003, p. 450).

Os segmentos de discurso sdo entdo computados como um componente de
significado (ou l6gico-semantico), nas chamadas formas l6gicas, para processamento em

linguagem natural. Bateman e Wildfeuer (2014) seguem uma abordagem analitica do

13 Para acessar o glossario completo das relagGes retoricas cf. TRDS, ver Asher e Lascarides,
2003, p. 459-471.
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discurso multimodal, que se baseia em varias l6gicas distintas para capturar os tipos de
trabalho inferencial necessarios ao processamento em linguagem natural.

Vejamos um exemplo. Como género discursivo, 0s cartuns ou as charges recorrem
a metafora como figura de linguagem, com o objetivo de resumir ou sintetizar argumentos
de interesse publico retoricamente poderosos. Nesse sentido, a charge “Laranjas” (Figura
2) foi escolhida para aprofundar questfes de formalizacdo da semantica do discurso visual
a partir do raciocinio metaférico, discutidas e demonstradas brevemente em Prado (2021;
2022).

Seguindo a abordagem da semantica do discurso multimodal (BATEMAN e
WILDFEUER, 2014), Prado (2021, p. 20) extrai informac@es do tipo proposicional do
material visual inscrito na charge “Laranjas” para formalizar uma descri¢cdo semantica em
sua primeira forma légica (cf. SDRT), identificando discursivamente informacdes
pertinentes, no sentido de que a interpretacdo pragmaticamente preferida impulsiona a
selecdo no campo visual das qualidades materiais, a depender das hipdteses de discurso
que estdo sendo formadas (BATEMAN E WILDFEUER, 2014).

Em conjunto, isso demonstra que a organizacgdo visual da charge formalizada é
geradora de expectativas, convencionada, motivada (na medida em que comumente se
baseia em regularidades capazes de serem percebidas) e revogavel. Propriedades e
segmentos atribuidos ao discurso visual da charge sdo transcodificados em expressdes
verbais e proposicionais (cf. SDRT), orientados pela estrutura retorica do lead (PRADO,
2021; 2022), quando da descricdo de primeira forma légica do discurso multimodal da
noticia, especialmente na identificagao de componentes diagramaticos e na descri¢ao de
suas inter-relagoes, de uma maneira que podem ser generalizadas (escalaveis) para
caracterizar tipos distintos de funcionalidade.

A formalizagdo semantica do discurso multimodal permite ao narrador
computacional controlar, restringir, especificar e computar as condi¢des de inferéncia e

abducdo (WILDFEUER, 2019). Equivale, portanto, a construir formas ldgicas do

14 Bateman e Wildfeuer (2014) oferecem varios exemplos de como as relagdes discursivas para
varias midias podem ser definidas; Bateman (2009), por exemplo, discute de maneira mais aprofundada
como ¢ possivel produzir convengdes a partir “estruturas do discurso filmico” para “expressdes
idiomaticas filmicas” de maneira semelhante as construgdes na linguagem.
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discurso multimodal, usando técnicas de semantica sobre senso comum ou raciocinio ndo
monotoénico, isto &, lbgicas concebidas para capturar formas de raciocinio revogavel, que
demonstram “que a semantica dinamica (...) e as teorias dentro da IA ([...] raciocinio do
senso comum) sdo ambas necessarias em um modelo adequado de interpretacdo do
discurso” (ASHER e LASCARIDES, 2003, p. 5).

3

FIGURA 2: Charge “Laranjas”.

Gentn

Jextrapauta.com.sr

FONTE: INSTAGRAM. (In: PRADO, 2021)

A descricdo semantica das metaforas conceituais para a charge “Laranjas”
(PRADO, 2021; 2022) é demarcada conforme a interpretacdo pragmaticamente preferida,
a partir das regularidades formais percebidas em um artefato, situacdo ou género
comunicativo, e compartilnadas por uma comunidade de usuarios/profissional etc.,
produzindo interpretagdes hierarquicamente coerentes, e alcangando caracterizagdes
bastante precisas das estruturas e operacGes dindmicas em uma narrativa (verbo)visual.
Espera-se, nesse sentido, que o leitor da charge reconheca o discurso metaférico,
inferindo "laranjas" e a "Praca dos Trés Poderes” como textos e repertorios culturais
compartilhados no discurso politico brasileiro, por exemplo.
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Demonstra-se assim que a disciplina e abordagem oferece visfes mais
formalizadas para construc@es narratologicas basicas, como é o caso do enquadramento
fornecido pela charge “Laranjas”, transcodificada em sua primeira forma logica
(PRADO, 2021; PRADO, 2022), permitindo entdo ser modelada em termos de semantica
(dindmica) do discurso (cf. SDRT). Uma das vantagens desta tecnologia é que a anotago
permite coletar evidéncias, ou “pistas de narrativizagao”, encontradas em muitas midias,
a exemplo da pintura (WOLF apud BATEMAN, 2012) em um artefato ou performance,
de que esta interpretacdo é relevante ou pretendida. Bateman (2012) explica que quanto
maior 0 numero destas pistas, maior a probabilidade de que esse
artefato/performance/situacdo possa ser interpretada de forma lucrativa como narrativa.

A semantica do discurso multimodal permite ao narrador entender as conexdes
retdricas por dentro, e ao mesmo tempo formalizar tais segmentos como um componente
de significado ou constructo semantico nas chamadas formas légicas para modelizacao
de linguagem. As estruturas do discurso, mapeadas como pistas de narrativizacdo,
permitem assim localizar eixos (axiomas) a partir do quais € possivel projetar e
compreender mecanismos “mais estabelecidos e precisos para o planejamento do
discurso, conforme comumente aplicados na modelagem computacional da narrativa em
qualquer caso” (BATEMAN, 2012, 1:7), conforme sejam o propoésito e a forma, a
exemplo de aumentar a identificacdo e a empatia, aumentar a tensdo, persuadir,
convencer, etc., isto é, objetivos pragmaticos a serem alcangados por meio do discurso.

Cada participante também é um componente necessario do trabalho ergddico
necessario para a construcdo da coeréncia do discurso sobre o que esta ocorrendo. A
coeréncia também pode incluir interpretacdes narrativas diferentes daquelas que podem
ter sido planejadas pelo narrador computacional.

E, portanto, no nivel da semantica do discurso o que torna a definicdo de modo
semidtico mais complexa e a0 mesmo tempo singular, ao permitir que o narrador
computacional possa inferir os modos semidticos em contexto, fornecendo pistas e
esquemas para interpretar as combinacdes resultantes das regularidades inscritas em
praticas culturais, géneros, materialidade e forma (BATEMAN, WILDFEUER E
HIIPPALA, 2017).

6 Consideracdes finais

Rizoma, Santa Cruz do Sul, v. 12, n. 2, p. 157-177, 2023.



175

Os principios desenvolvidos dentro do campo da abordagem formal em
multimodalidade formam a base deste artigo como parte de um programa de pesquisa
mais amplo, culminando em uma disciplina que visa a obter maior confiabilidade,
abrangéncia e utilidade para uma classificacdo de diagramas voltadas ao processamento
em linguagem natural. Para tal, buscou-se sistematizar como a abordagem formal e
multimodal suporta a analise empirica de representacfes para o discurso multimodal,
especialmente na identificacdo de componentes formais (diagramaticos) e na descri¢do
de suas inter-relacGes de maneira que pode ser generalizada (escalavel) para caracterizar
tipos distintos de funcionalidade.

O conceito tedrico central desenvolvido pela abordagem é o de modo semidtico,
uma definicdo traduzida graficamente como uma constelagdo de praticas compartilhadas
entre uma comunidade de usuarios, que possibilita a constituicao de significado em uma
maneira co-descritivel em trés niveis abstratos: uma materialidade perceptivel e
deformavel, que pode envolver canais sensoriais maltiplos (canvas); 2) uma classificagao
(paradigmatica) de unidades formais e estruturas (sintagmaética), que define as
deformacdes materiais pertinentes para 0 modo semiotico; e 3) a semantica do discurso,
que fornece mecanismos dinamicos para construcdo abdutiva de hipOteses e para o
controle dos processos de interpretacdo, designando interpretacbes contextuais para as
classificacbes da forma implantavel e computavel.

A materialidade e suas regularidades podem determinar as propriedades
comunicativas que sdo reguladas pelo artefato em questdo, a depender de como sdo
descritas. Neste caso, identifica-se as atividades que acontecem nos (sub)canvases ou na
situacdo observada, a partir das quais € possivel derivar uma base material de anotacao.
Tais esquemas de interpretacdo sdo anotados, grosso modo, em termos de entidades,
propriedades e relacbes (BATEMAN, 2021, on-line). A seméntica do discurso
multimodal, por sua vez, ¢ til ao narrador computacional para obter “quadros de valor”
para o discurso, uma vez que especifica relagdes discursivas entre as clausulas no nivel
proposicional e permite a analise da coeréncia entre 0os segmentos de discurso em

diferentes niveis de detalhe.
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Atraveés de rotulagem, o narrador computacional mapeia as regularidades formais
de um modo semiotico, em artefatos/situacdes comunicativas, a fim de construir novas
hipdteses sobre variacdes e coeréncia do discurso em diferentes niveis de detalhe
(WILDFEUER, 2019).

Com isso, espera-se ndo haver ddvidas sobre a contribuicdo inovadora da
abordagem formal em multimodalidade como disciplina fundamental para o letramento
computacional e transmidiatico. Tal abordagem fornece mecanismos interpretativos
pragmaticos e empiricamente testaveis e operagdes necessarias para “relacionar as formas
que um modo semiético distingue com seus contextos de uso e demarcar 0 escopo
pretendido de interpretacao dessas formas” (BATEMAN e WILDFEUER, 2014, p. 183).
O trabalho empreendido pelo narrador computacional é situado em termos de
aproveitamento das técnicas e métodos estabelecidos, quanto quando se trata de formular,
desenvolver e narrar formas de organizar dados multimodalmente complexos.

O movimento é desenvolver niveis de anotacdes cada vez mais abstratos que nos
permitam avancar de propriedades de dados mais diretamente mensuraveis, para
interpretacfes e caracterizagbes abstratas em termos de narrativas, estratégias
argumentativas e persuasivas. Com a multimodalidade em sua visada formal, € possivel
lidar com o desafio de chegar aos significados dos padrfes, ao invés de apenas encontrar

padroes.
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